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RESUMO:

Este artigo apresenta uma reflexao no campo da Pratica de Ensino, com énfase na utilizagdo de
tecnologias digitais no ensino de Lingua Portuguesa. O objetivo central consiste em evidenciar
as potencialidades pedagdgicas das tecnologias digitais como ferramentas mediadoras no
processo de ensino-aprendizagem. Trata-se de uma pesquisa de natureza bibliografica,
fundamentada em obras especializadas, artigos cientificos e fontes disponiveis na Internet que
abordam a tematica em questdo. Os resultados indicam que o docente comprometido com uma
pratica pedagogica progressista ndo pode negligenciar o papel estratégico das tecnologias
digitais na mediacdo do conhecimento. Ao estimular o uso consciente e pedagdgico dessas
tecnologias, o professor reafirma sua funcdo de mediador do processo educativo, no qual o
aluno ¢ protagonista de sua propria aprendizagem. Conforme destaca Lévy (1999), as
tecnologias digitais ndo apenas ampliam o acesso a informac¢ao, mas também transformam as
formas de aprender, de ensinar e de produzir conhecimento. Conclui-se que os objetivos da
pesquisa foram plenamente alcancados, uma vez que possibilitaram a autora refletir
criticamente sobre o papel das tecnologias digitais no contexto escolar, reconhecendo-as como
instrumentos que contribuem para a autonomia € o protagonismo discente, em estreita
colaboragdo com a atuagao docente.

Palavras-chave: Lingua portuguesa. Pratica de ensino. Tecnologias digitais. Ensino-
aprendizagem. Inovacao pedagodgica. Cibercultura. Formagao docente.

Abstract:

This article presents a reflection on the field of Teaching Practice, with an emphasis on the use
of digital technologies in Portuguese language teaching. The main objective is to highlight the
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pedagogical potential of digital technologies as mediating tools in the teaching-learning
process. This is bibliographic research, based on specialized works, scientific articles, and
online sources that address the topic in question. The results indicate that teachers committed
to progressive pedagogical practice cannot neglect the strategic role of digital technologies in
mediating knowledge. By encouraging the conscious and pedagogical use of these technologies,
teachers reaffirm their role as mediators of the educational process, in which students are
protagonists of their own learning. As Lévy (1999) points out, digital technologies not only
expand access to information but also transform the ways of learning, teaching, and producing
knowledge. It is concluded that the research objectives were fully achieved, as they allowed the
author to critically reflect on the role of digital technologies in the school context, recognizing
them as instruments that contribute to student autonomy and empowerment, in close
collaboration with teaching.

Keywords: Portuguese language. Teaching practice. Digital technologies. Teaching and
learning. Pedagogical innovation. Cyberculture. Teacher training.

Introducio

Nas ultimas décadas, o avango das tecnologias digitais tem impactado
significativamente as praticas sociais, comunicativas e educacionais. Nesse contexto, a escola,
como espago de formagdo e socializagdo, tem buscado integrar essas tecnologias as praticas
pedagdgicas, a fim de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico, acessivel e
significativo para os estudantes. A crescente difusdo da internet e dos dispositivos moveis, como
os smartphones, acessiveis a grande parte das classes sociais, tem ampliado as possibilidades
de utilizacdo das tecnologias digitais em sala de aula, inclusive no ensino da Lingua Portuguesa.

O presente artigo propde-se a analisar e discutir as potencialidades e os desafios do
uso das tecnologias digitais no ensino de Lingua Portuguesa, considerando as contribuigdes que
essas ferramentas podem oferecer tanto ao processo de ensino quanto a aprendizagem efetiva
dos alunos. Parte-se da premissa de que as tecnologias digitais, quando utilizadas de forma
critica e planejada, podem contribuir significativamente para o desenvolvimento de
competéncias linguisticas, comunicativas e interpretativas, ao passo que promovem a
autonomia e o protagonismo discente.

O objetivo geral deste estudo consiste em analisar como as tecnologias digitais vém
sendo utilizadas no ensino de Lingua Portuguesa, especialmente no Ensino Médio, e em que
medida essas ferramentas contribuem para a construgdo de saberes mais interativos e
conectados a realidade sociocultural dos estudantes. A pergunta que norteia esta investigagao ¢:
de que forma é possivel utilizar as tecnologias digitais para potencializar o ensino de Lingua

Portuguesa nas escolas?
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A justificativa da pesquisa reside na necessidade de compreender a tecnologia como
recurso didatico-pedagdgico que, quando bem articulado aos contetidos curriculares, pode
enriquecer as praticas docentes e promover uma aprendizagem mais eficaz, contextualizada e
significativa. Ao reconhecer as facilidades e possibilidades proporcionadas pelo mundo digital,
professores e alunos sdo desafiados a ressignificar suas praticas e desenvolver competéncias
cognitivas, comunicativas e criticas que lhes permitam dialogar com os saberes
contemporaneos.

Como observa Lévy (1999), ao tratar da insercao das tecnologias no campo do
conhecimento, essas ferramentas ndo devem ser vistas apenas como instrumentos neutros ou
auxiliares do intelecto humano, mas como elementos capazes de transformar profundamente as
estruturas cognitivas e sociais. O autor afirma que:

As tecnologias intelectuais ndo sdo simples extensdes do cérebro ou da
memoria humana. Elas reformulam e reorganizam o funcionamento da
inteligéncia. Uma tecnologia intelectual é um dispositivo material ou
simbolico que contribui para intensificar, exteriorizar ou modificar as
operagdes do intelecto humano. [...] A escrita, os sistemas de numeragdo, a
impressao, os computadores ¢ as redes digitais ndo apenas ampliam nossas
capacidades cognitivas, mas também transformam os modos de raciocinio, as
formas de comunicagdo e as praticas culturais (LEVY, 1999, p. 17-18).

Nesse sentido, Jos¢é Manuel Moran (2015) destaca que a incorporagdo das tecnologias
digitais a pratica docente vai além do simples dominio técnico. Para ele, trata-se de uma
mudanga estrutural na forma de compreender o processo educativo, exigindo do professor uma
nova postura diante do conhecimento, dos estudantes e da propria organizagdo da sala de aula.

Nio basta apenas inserir recursos tecnolégicos em sala de aula. E necessario
repensar toda a estrutura do processo educativo, desde os objetivos da
aprendizagem até a maneira como avaliamos os estudantes. Mais importante
do que apenas usar tecnologias ¢ mudar a maneira de ensinar, tornando o
processo mais colaborativo, investigativo, criativo e personalizado. As
tecnologias devem ajudar a construir ambientes de aprendizagem mais
flexiveis e significativos, em que o aluno aprenda a aprender, seja protagonista
de sua trajetoria e desenvolva competéncias essenciais para viver em um
mundo em constante transformagdo (MORAN, 2015, p. 34).

A pesquisadora Lucia Santaella (2013), ao discutir os impactos da cultura digital na
educagdo contemporanea, chama aten¢do para as transformagdes profundas que as tecnologias
digitais impdem ndo apenas aos meios de comunicagdo, mas também as formas de
conhecimento e aprendizagem. Para a autora, o papel do educador precisa ser continuamente
revisto diante desse novo cenario. Ela afirma que:

As linguagens digitais instauram novos modos de ler, de escrever e de interagir
com a informagdo e com o conhecimento, o que exige do educador uma
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reinvengdo constante de suas praticas. [...] Os educadores precisam
desenvolver uma sensibilidade que lhes permita perceber as mudancas
provocadas pelas novas linguagens, para que ndo fiquem presos a modelos
ultrapassados, incapazes de dialogar com a realidade dos alunos. A
cibercultura introduz uma nova ecologia cognitiva, caracterizada pela
hipertextualidade, pela multimidialidade, pela interatividade e pela
conectividade, o que altera profundamente os processos de ensino e
aprendizagem (SANTAELLA, 2013, p. 42-43).

Assim, este trabalho propode-se a refletir sobre o papel das tecnologias digitais no
ensino de Lingua Portuguesa, considerando sua capacidade de ampliar as interagdes entre
educadores e estudantes, promover praticas pedagdgicas inovadoras e contribuir para o
desenvolvimento pessoal e sociocultural dos sujeitos envolvidos no processo educativo.

Este artigo organiza-se em diferentes etapas que buscam contemplar de forma
sistematizada os aspectos centrais da pesquisa. Inicialmente, sdo apresentados os fundamentos
teoricos que sustentam o estudo, abordando o papel das tecnologias digitais na
contemporaneidade e suas implicacdes pedagdgicas, os objetivos do ensino de Lingua
Portuguesa conforme estabelecido pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), bem como
uma andlise dos pontos positivos e negativos relacionados a inser¢do dessas tecnologias no
ambiente escolar. Em seguida, detalham-se os procedimentos metodoldgicos adotados para a
conducdo da investigagdo, proporcionando transparéncia e rigor cientifico a pesquisa.
Posteriormente, aprofunda-se a andlise sobre a aplicagcdo efetiva das tecnologias digitais no
ensino de Lingua Portuguesa, buscando evidenciar suas potencialidades e limitagdes no
contexto educacional. O estudo € concluido com as consideragdes finais, que refletem os
principais resultados e implicagdes da pesquisa, acompanhadas das referéncias bibliograficas

que fundamentam o trabalho.

1 As tecnologias digitais na contemporaneidade e suas aplicacées pedagogicas

O uso da tecnologia como meio de expressdo no processo educacional de ensino-
aprendizagem contribui significativamente para o desenvolvimento integral do individuo,
promovendo uma aprendizagem critica e reflexiva. Essa pratica valoriza a construcdo
linguistica representativa do estudante e provoca transformacgdes nas suas atitudes e
experiéncias, tanto no ambito pessoal quanto coletivo. E imprescindivel que os alunos
estabelegam contato continuo com diferentes recursos tecnologicos, especialmente com o uso
do computador, que atua como ferramenta essencial no processo educacional, seja no Ensino

Fundamental, Médio ou Superior. No Ensino Médio, por exemplo, a disciplina “Nog¢des Basicas
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de Microinformatica” aborda as operacdes fundamentais dos sistemas DOS, Windows e
processadores de texto, ao mesmo tempo em que promove o desenvolvimento das habilidades
necessarias para a utilizagao eficaz dessas tecnologias.

A especializagdo no uso dessas ferramentas ocorre mediante a pratica constante ¢ a
participagdo em cursos especificos oferecidos periodicamente pelas instituicdes de ensino, seja
em regimes anuais ou semestrais, além de cursos preparatdrios voltados para a capacitagdo tanto
de professores quanto de alunos. Cada etapa educacional busca atender as necessidades
especificas dos individuos em diferentes momentos, favorecendo a aprendizagem e a aplicagdo
efetiva desses conhecimentos na formagdo cidadd. Destaca-se a importancia crucial da
alfabetizacdo digital no ensino da Lingua Portuguesa, pois, por meio dela, os estudantes
desenvolvem competéncias basicas de compreensdao e reflexdo que se estendem tanto a
producdo textual quanto as diversas formas de interacdo dialdgica com questdes humanas e
sociais, incluindo produgdes individuais e coletivas.

O uso da tecnologia na sala de aula possibilita uma série de avangos pedagogicos, tais
como: proporcionar experiéncias linguisticas enriquecedoras; fomentar praticas colaborativas e
individuais; aumentar a conscientizagdo dos estudantes acerca de suas capacidades para gerar
conhecimentos linguisticos e producdes textuais; além de incentivar a criacdo e interpretagao
de diferentes manifestacdes culturais. Também contribui para estabelecer uma relagdo segura e
critica com variadas formas de linguagem, incluindo a danga, o teatro e as artes visuais e
cénicas, que sdo elementos histdricos importantes que influenciam as preferéncias e escolhas
dos alunos. Ademais, o uso contextualizado das tecnologias permite intervengdes na pratica
cotidiana que visam ao aprimoramento dos processos produtivos, articulando a teoria a pratica
no ensino de cada disciplina.

As tecnologias digitais ndo sdo apenas instrumentos para facilitar o acesso a
informagao, mas agentes que transformam os modos de produgéo, circulagdo
e apropriacdo dos saberes, exigindo novas formas de leitura, escrita e interacdo
que ampliam o conceito tradicional de letramento (KRESS, 2003, p. 15).

O compromisso educacional deve visar o desenvolvimento integral do aluno social,
politico, econdmico, cultural e ético, o que demanda a cooperagdo entre setores publicos,
privados e a sociedade civil organizada. Somente assim sera possivel garantir o €xito escolar
dos jovens do Ensino Médio no pais, por meio da incorporacdo efetiva das Tecnologias da
Informagao e Comunicagdo (TICs) nos processos educacionais.

Complementando essas ideias, € importante destacar que o dominio das tecnologias
digitais amplia ndo apenas o acesso a informacao, mas também a capacidade dos estudantes de

construir e compartilhar conhecimentos de forma autonoma e colaborativa. A integracdo das

Cadernos da Fucamp, v.48, dez.; p.56-71 /2025 ISSN: 2236-9929



O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO FERRAMENTA DIDATICA 61

TICs no ensino da Lingua Portuguesa promove o desenvolvimento de novas literacias, que vao
além da leitura e escrita tradicionais, abrangendo habilidades como a leitura critica de textos
multimodais, a produgdo de conteudos digitais e a participagdo em ambientes virtuais de
aprendizagem. Essa ampliacdo do conceito de letramento ¢ fundamental para que os alunos
possam interagir de maneira competente e consciente em uma sociedade marcada pela
digitalizacao e pela circulagdo intensa de informagdes.

Além disso, o uso das tecnologias digitais contribui para a personalizacao do ensino,
possibilitando que os estudantes avancem em seu proprio ritmo e recebam feedbacks imediatos
e contextualizados. Ferramentas educacionais digitais permitem a adaptagdo dos contetdos as
necessidades especificas de cada aluno, favorecendo o engajamento ¢ a motivagdo, bem como
o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e cognitivas essenciais para o século
XXI. Dessa forma, as TICs funcionam como facilitadoras de processos pedagodgicos mais
inclusivos e eficazes, que respeitam a diversidade e valorizam a singularidade de cada
estudante.

Outro aspecto relevante ¢ a formacgdo continuada dos professores para o uso
pedagbgico das tecnologias digitais. A capacitacdo docente deve contemplar ndo apenas o
conhecimento técnico, mas também o desenvolvimento de competéncias didaticas que integrem
as TICs de forma critica e criativa ao curriculo escolar. O investimento em programas de
formagdo e atualizagdo profissional é imprescindivel para que os educadores estejam
preparados para planejar, executar e avaliar atividades que utilizem recursos tecnologicos,
promovendo uma aprendizagem significativa e contextualizada, alinhada as demandas da
contemporaneidade.

Por fim, ¢ fundamental que a escola estabeleca parcerias e redes de cooperacdo com
instituigdes publicas, privadas e comunitarias para garantir a infraestrutura adequada e o acesso
as tecnologias digitais. O compromisso coletivo em prover ambientes educacionais equipados
e conectados ¢ condigdo basica para a democratizacdo do conhecimento e para a efetivagao de
uma educagado que seja realmente transformadora. Dessa forma, a integragao das TICs no ensino
da Lingua Portuguesa ndo apenas contribui para a formagao académica, mas também para o
desenvolvimento social e cultural dos estudantes, preparando-os para a participacdo ativa e
critica na sociedade contemporanea.

A inclusdo das tecnologias digitais na educacdo requer, antes de tudo, uma
mudanga na pratica pedagogica, que envolve o repensar do papel do professor,
que deve ser mediador, facilitador e estimulador do protagonismo dos alunos
na construcao do conhecimento (MORAN, 2013, p. 42).
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1.2 Diretrizes e objetivos do ensino de lingua portuguesa conforme os parimetros

curriculares nacionais

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), instituidos pelo Ministério da
Educacao no final da década de 1990, apresentam diretrizes fundamentais para a organizacao e
a pratica do ensino de Lingua Portuguesa nas escolas brasileiras. Segundo os PCNs, o ensino
dessa disciplina deve ir além da simples transmissao de contetidos gramaticais € normativos,
visando ao desenvolvimento integral do aluno em sua capacidade de comunicagdo, leitura,
producdo e analise critica dos diferentes géneros textuais.

Entre os principais objetivos destacados pelos PCNs para o ensino da Lingua
Portuguesa, ressalta-se a formagao de leitores e escritores competentes, capazes de atuar em
diferentes contextos sociais e culturais. Essa formagdo deve considerar a diversidade linguistica
e cultural do pais, valorizando as variagdes e os multiplos usos da lingua. Assim, os PCNs
enfatizam a importancia de desenvolver nos estudantes a habilidade de compreender, interpretar
e produzir textos orais e escritos em situagdes diversas, utilizando a linguagem de forma critica
e consciente.

Os Parametros Curriculares Nacionais — PCNs, afirmam:

Art. 35 — do Ensino Médio secdo IV-LDB P.22. O Ensino Médio etapa final
da Educacéo bésica, com duragdo minima de trés anos, tera como finalidades:
I — Consolidacéo e aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no ensino
fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos;

Il - A preparacédo para o trabalho e a cidadania do educando, para continuar
aprendendo de modo a ser capaz de adaptar com flexibilidade a novas
condicdes de ocupacdo ou aperfeicoamento posteriores;

Il — O aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a
formag&o ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento
critico;

IV- A compreensdo dos fundamentos cientificos tecnoldgicos, para
aprimoramento do estudo académico.

Art.36 — O curriculo do Ensino Médio na LDBEM — Observara, o disposto na
Secdo | deste capitulo e as seguintes diretrizes (Lei n® 9475/97).

| — Destacara a Educacao tecnolégica basica, a compreensao do significado da
ciéncia, das letras e das artes; o processo histérico de transformacgdo da
sociedade e da cultura da Lingua Portuguesa como instrumento de
comunicagao, acesso ao conhecimento e exercicio da cidadania;

I1- Adotara metodologias do ensino e de avaliacdo que estimulem a iniciativa
dos estudantes;

Il — Serd incluida uma lingua estrangeira moderna, como disciplina
obrigatoria, escolhida pela comunidade escolar, e uma segunda, em carater
optativo, dentro das disponibilidades da instituic&o;

§ 1° - Os contetdos, as metodologias e as formas de avaliacdo serdo
organizadas de tal forma que ao final do Ensino Médio o educando demostre;
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| — Dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem a
producdo moderna;

Il — Conhecimento das formas contemporaneas da linguagem:;

111 — Dominio dos conhecimentos de Filosofia e Sociologia necessaria ao
exercicio da cidadania.

§ 2° - O Ensino Médio, atendida a formagdo geral do educando, podera
prepara-lo para o exercicio de produgdes técnicas;

83°- Os cursos do Ensino Médio terdo equivaléncia legal e habilitardo ao
prosseguimento de estudos;

8 4° - A preparacdo geral para o trabalho e, facultativamente, a habilitacéo
profissional, poderdo ser desenvolvidas nos préoprios estabelecimentos de
Ensino Médio ou em operacdo com instituicGes especializadas em Educacao
profissional (BRASIL, 1995)

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) destacam a importancia do dominio das
tecnologias digitais pelos estudantes como ferramenta fundamental para o processo de ensino
e aprendizagem da Lingua Portuguesa. Nesse sentido, enfatizam-se estratégias que incentivam,
acompanham e orientam os alunos por meio de trabalhos académicos e atividades de campo,
tais como excursdes pedagogicas, que promovem a leitura critica do espaco fisico ¢ a
compreensdo da leitura e escrita no cotidiano textual. O uso diversificado de portadores de texto
¢ estimulado para que o aluno desenvolva competéncias leitoras e se aproxime do habito da
leitura, ampliando seu interesse e engajamento.

Além disso, os PCNs sugerem a participacao ativa de alunos com maior dominio da
lingua, que podem atuar como mediadores em atividades como a contacdo de historias,
promovendo a interagdo e sociabilizacdo no ambiente escolar, seja em espagos abertos como o
patio ou em sala de aula. Essa pratica favorece a construcao coletiva do conhecimento e
fortalece parcerias entre a escola e a comunidade, ampliando o processo de aprendizagem para
além dos limites da instituicao. O habito da leitura em diversos contextos € visto como recurso
indispensavel para subsidiar intervengdes pedagdgicas eficazes e contextualizadas.

Outro ponto salientado pelos PCNs € o incentivo ao uso frequente da biblioteca escolar,
propondo que os estudantes registrem suas leituras por meio da produgdo textual, como a
redagdo diaria de resumos ou reflexdes sobre o contetido lido. Atividades complementares,
como a criacdo e manuten¢do de murais de noticias, também sdo recomendadas para estimular
a expressao escrita e a circulagdo de informagdes no ambiente escolar. Paralelamente, destaca-
se a necessidade de conscientizar a comunidade escolar sobre os objetivos das avaliagdes
externas, promovendo o comprometimento coletivo com a melhoria do desempenho dos alunos.

Nesse processo, os PCNs reforcam a importancia do mapeamento e da identificagdo

das dificuldades ainda ndo superadas pelos estudantes, a fim de subsidiar praticas pedagdgicas
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mais eficazes e direcionadas. A formagao continuada de professores e alunos ¢ apontada como
elemento estratégico para a qualificacio do ensino, possibilitando a reflexdo e o
aperfeigoamento constantes das praticas educativas. Essa abordagem integral e participativa
visa garantir um processo de ensino-aprendizagem cada vez mais significativo e alinhado as
demandas sociais e culturais contemporaneas.

Complementando essas orientagdes, diversos estudos ressaltam que o uso das
tecnologias digitais no ensino favorece o desenvolvimento da autonomia do estudante,
permitindo que ele seja protagonista de sua aprendizagem ao explorar multiplos recursos e
linguagens. Segundo Kenski (2013), as tecnologias digitais ampliam o ambiente educacional,
possibilitando interagdes mais dinamicas e contextualizadas, que promovem a constru¢ao
coletiva do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades criticas e criativas.

Além disso, a media¢do do professor ¢ fundamental para que o uso das tecnologias
seja efetivo e significativo. Moran (2015) destaca que o docente deve atuar como facilitador,
orientando o aluno na sele¢@o e no uso critico das ferramentas digitais, promovendo atividades
que integrem os saberes tradicionais e as novas midias, favorecendo a reflexdo sobre o conteudo
e o desenvolvimento da competéncia comunicativa.

No ambito da leitura e da escrita, a incorporacdo de diferentes portadores textuais,
incluindo os digitais, amplia o repertério dos estudantes e os prepara para os desafios
comunicacionais do mundo contemporaneo. Santaella (2014) argumenta que o letramento
digital deve ser entendido como parte integrante do processo de alfabetizagdo, considerando
que as linguagens digitais instauram novos modos de ler, interpretar e produzir textos, exigindo
do educador uma constante adaptacao de suas praticas pedagogicas.

Por fim, a interag¢do entre escola e comunidade € vista como estratégia essencial para
o sucesso do ensino, promovendo a constru¢do de uma rede de apoio ao aprendizado que
transcende os muros da instituicdo. Conforme Tardif (2012), a cooperacdo entre os diferentes
atores sociais fortalece a formagdo integral do aluno e possibilita uma educagdo mais

contextualizada, critica e comprometida com a realidade social em que esta inserida.

1.3 A incorporacio das tecnologias digitais no ensino: analise das potencialidades e
desafios

Mobilizagdes expressivas no campo da comunicagdo mobilizam diversos segmentos
sociais e educacionais, abrangendo desde a Educacdo Bésica Fundamental até o Ensino Médio,
com o intuito de diversificar e ampliar os contextos sociocomunicativos. Um exemplo

emblematico dessa dindmica ¢ o FETO — Festival de Teatro, que se consolida como uma
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manifestagdo artistica no ambiente escolar de diferentes niveis de ensino. Esse evento promove
o0 gosto pelas artes cénicas entre jovens e criangas, democratizando o acesso a cultura por meio
da realizacdo de oficinas, espetaculos, encontros e seminarios que envolvem escolas, teatros e
institui¢des culturais. O FETO esta aberto a inscrigdes em categorias que contemplam a
formagao profissional técnica e o nivel superior, exceto para cursos especificos de artes cénicas,
como teatro, danga, circo e performance, garantindo assim a ampla participacdo da comunidade
estudantil. Entre os anos de 2011 e 2020, o festival consolidou-se como importante espago de
producao e difusao cultural no ambito educacional.

A educacio, nesse cendrio, requer de educandos e educadores um olhar sensivel e
comprometido na busca pelo conhecimento. Aprender a aprender implica cultivar uma
experiéncia de satisfacdo e realizagcdo, que esteja alinhada aos propositos pessoais e coletivos
de desenvolvimento. A apropriagdo de linguas, historias e culturas diversas, em variados
contextos sociais e historicos, contribui para a formacao integral do sujeito, orientada para uma
vida plena e significativa. Paulo Freire (1996) sintetiza essa perspectiva ao afirmar que “[...] s6
a Educacdo sozinha nao transforma a sociedade, sem ela, tampouco a sociedade muda”,
ressaltando a inseparabilidade entre educagao e transformacao social.

A introducdo do microcomputador no Brasil, na década de 1970, marcou o inicio de
uma revolugdo tecnoldgica que, embora tenha demorado a penetrar no pais devido ao contexto
politico e econdmico da época, veio a modificar profundamente os processos educacionais e
culturais. Originado pela IBM, o microcomputador inicialmente passou despercebido no Brasil,
cuja economia era protegida por uma politica de reserva de mercado e cuja sociedade ainda
vivia sob um regime de repressdao € medo, 0 que gerava apreensdes quanto ao impacto das
maquinas no mercado de trabalho. Na década de 1990, porém, apesar de apenas 1% da
populagdo possuir um computador doméstico, o avango tecnologico comecou a se infiltrar no
cotidiano, especialmente na educagdo infantil, dando inicio a uma transformacio cultural e
social pautada na apropriagdo das tecnologias digitais.

A maquina, antes vista como simbolo de opressao ou substitui¢do do trabalho humano,
comecou a ser resignificada como instrumento de potencializagdo das capacidades humanas. O
termo “robd”, originario do tcheco e cunhado pelo dramaturgo Karel Capek, significando
“criado” ou “escravo”, perdeu sua conotagao restritiva, dando lugar a uma compreensao mais
ampla do papel da tecnologia. Essa ressignifica¢gdo acompanha as mudancas sociotécnicas que
refletem ndo uma relacdo de dominagao, mas de mediagdo, na qual o uso e o significado da

maquina dependem das intenc¢des e agdes humanas.
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Complementando essa reflexdo, ¢ fundamental compreender que a incorporagdo das
tecnologias digitais no ambiente educacional ndo se limita ao uso instrumental dos
equipamentos, mas envolve uma reconfiguragao das praticas pedagogicas e das relagdes de
ensino-aprendizagem. Como destacam Kenski (2013) e Moran (2015), as tecnologias
potencializam ambientes de aprendizagem mais flexiveis, colaborativos e personalizados, que
ampliam o protagonismo dos estudantes e promovem a construcao coletiva do conhecimento.

Além disso, o acesso as tecnologias deve estar associado a uma formagao critica e
reflexiva, para que os estudantes compreendam nao apenas o funcionamento dos dispositivos,
mas também seus impactos sociais, culturais e éticos. Segundo Santaella (2014), a cultura
digital exige um novo tipo de letramento que contemple as multiplas linguagens e modos de
comunica¢do, ampliando o horizonte cognitivo dos educandos e preparando-os para a
complexidade do mundo contemporaneo.

Outro ponto relevante ¢ a articulagdo entre a escola, a familia ¢ a comunidade para
garantir a democratizagdo do acesso as tecnologias e o desenvolvimento de competéncias
digitais. Tardif (2012) ressalta que o sucesso do processo educativo depende da cooperagdo
entre esses diferentes atores sociais, que devem atuar conjuntamente para promover uma
educacio inclusiva, contextualizada e significativa.

Finalmente, ¢ importante destacar que a transformagao provocada pelas tecnologias no
campo educacional estd em constante movimento, exigindo uma postura continua de
atualizacdo e inovacdo por parte dos educadores e das institui¢gdes. A integracdo das TICs no
ensino, especialmente na Lingua Portuguesa, deve ser compreendida como um processo
dindmico, que articula tradi¢do e inovacao, contribuindo para a formagdo de sujeitos criticos,
criativos e socialmente engajados.

Tecnologia e nostalgia sdo irmaos gémeos da imaginacdo moderna”, observa David
Gelernter, professor de Ciéncia da Computacdo na Universidade de Yale. Essa afirmagdo
ressalta como o avango tecnologico inspira um olhar retrospectivo, especialmente evidenciado
pelo marco da modernidade ocorrido em 1939. A aplicagao da tecnologia transformou o mundo,
ndo pela simples existéncia dos dispositivos, mas pela maneira criativa com que o ser humano
0os emprega para seu progresso existencial (Veja, dezembro, 1995). A dissemina¢do da
informagao, que impulsionou movimentos sociais € culturais, também potencializou conflitos,
como guerras religiosas, e elevou ao poder figuras simbolicas da era digital, como Bill Gates.
Sob sua lideranca, uma equipe de 500 técnicos desenvolveu o sistema operacional Windows
95, que levou trés anos para ser lancado e foi comparado, em impacto, ao julgamento de O.J.

Simpson, evento midiatico que mobilizou intensamente a opinido publica americana.
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Se o microcomputador constituiu uma revolugdo inicial, foi o smartphone que
definitivamente popularizou o acesso as tecnologias digitais. Hoje, mesmo pessoas em
profissdes de baixa remuneragdo, como catadores de reciclaveis, operarios e empregados
domésticos, possuem seus telefones celulares. Entre os principais beneficios das tecnologias
digitais destacam-se a insercdo social e econdmica dos individuos, a ampliacdo da
comunicagdo, 0 acesso a servicos financeiros e educacionais, € a conexdo com redes globais
que promovem o bem-estar social, como sistemas de cameras inteligentes e redes Wi-Fi. Além
disso, essas tecnologias permitem o monitoramento de espagos fisicos e regionais, ampliando
a seguranga ¢ a gestdo publica.

Entretanto, apesar dos avancos, a escola ainda utiliza as tecnologias de forma restrita
e necessita ampliar sua aplicagdo para tornar o aluno protagonista de seu processo de
aprendizagem. O ano de 2020, marcado pela pandemia e pelo isolamento social, evidenciou
essa realidade: as tecnologias digitais permitiram a continuidade do ensino remoto, embora com
dificuldades, evitando a perda do ano letivo para milhdes de estudantes. Contudo, o uso das
TICs também apresenta desafios significativos, como o aumento do lixo eletronico, a ansiedade
gerada pelo autodidatismo tecnologico, a exclusdo digital dos menos favorecidos, a tecnofobia
e a vulnerabilidade a crimes cibernéticos, incluindo fake news, cyberataques e ciberbullying. A
seguranca digital, com softwares antivirus e firewalls, ainda ¢ insuficiente para proteger
plenamente os usuarios.

No contexto escolar, a presenga crescente das tecnologias digitais possibilita
transformagdes profundas nas praticas pedagogicas. Destaca-se, nesse cendrio, o novo papel do
professor, que deixa de ser mero transmissor de conhecimentos e passa a ser mediador e
facilitador da aprendizagem. A era digital promoveu o acesso facilitado ao conhecimento,
tornando os recursos tecnoldgicos aliados indispensaveis para o desenvolvimento de novas
habilidades, sobretudo aquelas relacionadas ao pensamento critico, a criatividade e a
colaboragdo. Contudo, essa transformagdo exige dos educadores uma postura proativa, que
englobe a atualizagdo continua e a sensibilidade para lidar com os aspectos emocionais € éticos
envolvidos no processo educativo.

Vivemos uma transformacao digital que impacta todos os setores da sociedade,
exigindo adaptagdes constantes do ser humano para acompanhar os novos desafios. A educagao,
enquanto base de sustentacdo social, carrega a responsabilidade de promover essa
transformagdo, preparando individuos para a participagdo ativa e critica na sociedade
contemporanea. Para o professor, incorporar os avangos tecnologicos significa investir em sua

propria formagao e possibilitar que seus alunos acessem o conhecimento de forma consciente e
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transformadora. O docente, assim, torna-se elo entre o ensino e a aprendizagem, utilizando as
tecnologias para facilitar a construgdo do saber.

Adicionalmente, a dindmica da sala de aula moderna, mediada pelas tecnologias
digitais, promove um ambiente de interacdo e colabora¢do, rompendo com praticas
individualistas do passado. Essa nova configuracdo demanda do professor habilidades para
gerir conflitos emocionais, éticos e sociais, construindo vinculos solidos entre os diversos atores
envolvidos no processo educacional. E comum observar criancas, mesmo as mais novas,
utilizando tablets e smartphones para explorar conteudos de seu interesse, acessar aplicativos
educacionais e recreativos, consolidando desde cedo sua familiaridade com as tecnologias
digitais.

Esse cenario evidencia a necessidade de politicas educacionais que garantam a
democratizagdo do acesso as tecnologias, a formacao continuada dos professores e a integragao
das TICs no curriculo escolar de maneira transversal e contextualizada. Conforme enfatizam
Kenski (2013) e Moran (2015), as tecnologias digitais ampliam as possibilidades pedagogicas,
promovendo a autonomia dos alunos ¢ a construgao coletiva do conhecimento. Por sua vez,
Santaella (2014) ressalta que o letramento digital ¢ componente fundamental da alfabetizacao
contemporanea, exigindo praticas pedagogicas inovadoras e inclusivas. Ademais, Tardif (2012)
destaca que a cooperagao entre escola, familia e comunidade ¢ imprescindivel para o sucesso
dessas iniciativas.

Dessa forma, a incorporagdo consciente e critica das tecnologias digitais na educagao
representa nao apenas uma atualizacdo metodologica, mas uma transformagao cultural que visa
formar cidadaos criticos, criativos e socialmente engajados, preparados para os desafios de uma

sociedade em constante evolugao.

Consideracoes Finais

O presente artigo alcangou seus objetivos ao possibilitar uma reflexdo aprofundada
acerca do papel desempenhado pelas tecnologias digitais na vida cotidiana e, em especial, no
contexto escolar, destacando a importincia de que o aluno se torne sujeito ativo de seu processo
de aprendizagem, contando com a mediagao do professor.

Observa-se que a inovagdo tecnologica estd cada vez mais presente no dia a dia de
estudantes e educadores, promovendo o uso de recursos didaticos modernos e,
consequentemente, melhorias significativas no processo de ensino-aprendizagem. O avango das

tecnologias da informacdo viabilizou a criagdo de diversas ferramentas que podem ser
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incorporadas as praticas pedagogicas, ampliando a disponibilidade de informagdes e recursos
para os educandos, além de tornar o ensino mais dindmico, eficiente e inovador.

Nesse contexto, o uso das ferramentas tecnoldgicas na educagao deve ser
compreendido como parte de uma nova metodologia de ensino, que favorece a interagao digital
dos estudantes com os contetidos curriculares. Dessa forma, o aluno passa a interagir com
multiplas tecnologias, o que possibilita a ativagdo de seus esquemas mentais mediante o uso
racional e mediado da informacao, promovendo um aprendizado mais significativo e conectado
a realidade contemporanea.

Por fim, ¢ fundamental que o professor, mesmo diante do receio natural que o novo
pode despertar, ndo tema as inovagdes tecnoldgicas. Ao contrario, deve reconhecé-las como
instrumentos poderosos para sua propria renovacao profissional e para o desenvolvimento
integral de seus alunos, reafirmando seu papel como facilitador e mediador no processo
educativo. Como enfatiza Moran (2015, p. 56),

O professor do século XXI precisa ser mediador, facilitador da aprendizagem
e estar disposto a aprender continuamente para integrar as tecnologias digitais
de forma critica e construtiva no processo educativo, promovendo ambientes
de ensino dinamicos e colaborativos.

Além disso, ¢ imprescindivel que as instituicdes de ensino e os 6rgaos responsaveis
pela educagdo promovam a formagdo continuada dos professores, capacitando-os para a
incorporacdo efetiva das tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas. Kenski (2013, p.
89) reforca essa necessidade ao afirmar que ‘“a formacgdo continuada de professores ¢
imprescindivel para que eles possam ndo s6 dominar os recursos tecnoldgicos, mas também
compreender os impactos sociais, culturais e pedagdogicos das TICs, garantindo que a tecnologia
seja usada de modo significativo e inclusivo.” Essa preparagdo garante que a tecnologia nao
seja um fim em si mesma, mas um meio para promover aprendizagens significativas e
inclusivas.

Outro ponto que merece destaque ¢ a necessidade de politicas publicas que assegurem
0 acesso equitativo as tecnologias, minimizando as desigualdades sociais que podem ser
agravadas pela exclusao digital. Santaella (2014, p. 123) alerta que:

A democratizagdo do acesso as tecnologias digitais ¢ um desafio prioritario
para as politicas publicas, pois a exclusdo digital acentua as desigualdades
sociais e educacionais, impedindo que muitos estudantes usufruam dos
beneficios das inovagdes tecnoldgicas na educagao.
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O acesso universal a internet, a disponibilidade de equipamentos adequados e a
infraestrutura tecnoldgica nas escolas sdo condigcdes bdasicas para que o potencial das
tecnologias digitais possa ser plenamente explorado no ambiente educacional.

Ademais, ¢ importante enfatizar que o processo de incorporagdo das tecnologias na
escola ¢ dindmico e exige constante avaliagdo e adaptagdo. Novas ferramentas e recursos
surgem rapidamente, ¢ o sistema educacional precisa estar preparado para responder a essas
mudangas com flexibilidade e inovagao, sempre com foco na qualidade da aprendizagem e no
desenvolvimento integral do aluno.

Finalmente, este estudo reafirma que a integragdo das tecnologias digitais no ensino
de Lingua Portuguesa ndo apenas moderniza as praticas pedagogicas, mas também contribui
para a formacgdo de cidaddos criticos, autobnomos e preparados para os desafios de uma
sociedade em constante transformagdo. Assim, a tecnologia deve ser compreendida como um
elemento indissociavel da educagdao contemporanea, que potencializa o processo de ensino-

aprendizagem e promove a inclusdo social e cultural.
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