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RESUMO: Este trabalho tem o objetivo de apresentar o processo de desenvolvimento e 0s
resultados da adaptacdo da obra Memorias de Martha, de Julia Lopes de Almeida, para um
livro digital interativo como uma prética de comunicacéo e inovacao educacional. A pesquisa,
fundamentada em aportes tedricos sobre comunicacdo literaria, producdo editorial e
multimodalidade, buscou compreender a relevancia historica da obra e os desafios de sua
atualizacdo no século XXI. A metodologia combinou revisdo bibliografica, analise critica da
narrativa e aplicacdo préatica de recursos digitais, culminando na criacdo de uma plataforma
interativa que integra textos, ilustracbes, QR Codes, hiperlinks e elementos multimodais. O
objeto digital gerado ampliou o acesso a obra, especialmente para leitores jovens,
promovendo uma experiéncia de leitura imersiva e contextualizada. O projeto também
reafirma a importancia da autora no cenario literario brasileiro, a0 mesmo tempo em que
contribui para os Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel da ONU, relacionados a
inovacdo tecnoldgica e a reducdo das desigualdades culturais.
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ABSTRACT: This paper aims to present the development process and the results of adapting
the work Memdrias de Martha, by Julia Lopes de Almeida, into an interactive digital book as
a practice of communication and educational innovation. The research, based on theoretical
contributions on literary communication, editorial production, and multimodality, sought to
understand the historical relevance of the work and the challenges of its update in the 21st
century. The methodology combined a literature review, critical analysis of the narrative, and
the practical application of digital resources, culminating in the creation of an interactive
platform that integrates texts, illustrations, QR Codes, hyperlinks, and multimodal elements.
The resulting digital object has broadened access to the work, especially for young readers,
promoting an immersive and contextualized reading experience. The project also reaffirms the
author's importance in the Brazilian literary scene while contributing to the UN's Sustainable
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Development Goals related to technological innovation and the reduction of cultural
inequalities.

KEYWORDS: literary communication; digital book; Julia Lopes de Almeida.

1. INTRODUCAO

O legado de Julia Lopes de Almeida é de grande relevancia, especialmente no que diz
respeito a representacdo da mulher na sociedade e na literatura brasileira. De acordo com De
Luca (1999), Julia Valentina da Silveira Lopes nasceu no Rio de Janeiro em 24 de setembro
de 1862, em uma familia culta e influente. Parte de sua infancia foi vivida em Nova Friburgo,
e posteriormente mudou-se para Campinas, onde desenvolveu o gosto pela literatura e iniciou
sua producdo escrita. Em 1887, casou-se com o poeta portugués Filinto de Almeida e mudou-
se para Lisboa. Ao retornar ao Brasil, estabeleceu-se em Séo Paulo, onde sua carreira literaria
ganhou notoriedade, tratando de temas sociais e feministas. Mais tarde, fixou residéncia
novamente no Rio de Janeiro, consolidando-se como uma das principais autoras de sua época.

Conforme relata Engel (2009), a trajetdria de Julia foi marcada tanto por conquistas
qguanto por desafios. Desde a juventude, o ambiente familiar estimulou a leitura e a escrita,
com destaque para sua irmd@ mais velha, Adelaide, que ja se destacava como poetisa. Jalia
iniciou sua carreira publicando em jornais e revistas, atuando como cronista e romancista,
com obras lancadas inicialmente em folhetins. Ela participou ativamente dos circulos
literarios e jornalisticos do Rio de Janeiro e de Sao Paulo, contribuindo de forma significativa
para debates diversos, sobretudo aqueles relacionados a luta pelos direitos das mulheres.

Apesar das dificuldades financeiras tipicas dos escritores de sua época, Julia conseguiu
obter retorno com a venda de seus livros, como também aponta Engel (2009). Seu trabalho foi
amplamente reconhecido por criticos, que a consideraram uma das maiores representantes da
literatura brasileira no inicio do século XX. Embora tenha sido indicada para compor a
Academia Brasileira de Letras (ABL), instituicdo da qual foi uma das idealizadoras, seu nome
acabou substituido pelo do marido, revelando as contradi¢des quanto ao reconhecimento da
capacidade intelectual feminina.

Fanini (2009) observa que a excluséo de Julia Lopes da relagdo de fundadores da ABL
evidenciou o preconceito de género da época, que atribuia menor valor ao capital simbdlico

das mulheres. A escolha de Filinto de Almeida em seu lugar foi interpretada por alguns como
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uma espécie de “compensagdo” pela exclusdo de Julia, reforgando a ldgica conservadora da
academia e a submisséo das mulheres em ambientes literarios e intelectuais.

A novela Memérias de Martha®, publicada em 1899, retrata a vida de uma mulher da
burguesia em situacdo de exclusdo social no fim do século XIX. Segundo Pessoa (2021), a
trama se ambienta em um cortico no Rio de Janeiro e narra, a partir da memodria da
protagonista Martha, experiéncias marcadas pelo temor religioso na infancia, sobretudo apds a
morte do pai. O enredo expde as dificuldades enfrentadas por Martha e sua mée, que, apos
ficarem vilvas, sdo obrigadas a viver em condi¢des precarias. A obra apresenta caracteristicas
do real-naturalismo, abordando questdes como salde publica, educacdo e pobreza, e
oferecendo um retrato sensivel e realista das camadas populares do Rio de Janeiro da época.

A importancia de Memorias de Martha ultrapassa seu tempo, ao tratar de
problematicas atemporais relacionadas a classe e identidade. Contudo, com o avanco das
tecnologias digitais e a transformacdo das praticas de leitura, torna-se necessario repensar a
maneira como essa obra pode ser apresentada e assimilada pelo publico atual, em especial
adolescentes e jovens adultos. Uma tendéncia crescente no mercado editorial contemporaneo
¢ a producdo de livros digitais interativos, que utilizam a hipertextualidade e a
multimodalidade, enriquecendo o texto com sons, imagens em movimento e links.

Diante desse cenario, delineia-se a questdo central desta pesquisa: de que modo
atualizar e tornar mais acessivel a leitura e a compreensdo de uma novela cléssica para o
publico jovem, por meio do uso de recursos tecnoldgicos e inovadores do seculo XXI?
Inserido no campo da Comunicacgdo, este projeto propbe a integracdo entre Comunicacao
Literéria, Producdo Editorial e Comunicacdo Digital, oferecendo, assim, uma abordagem
inovadora para a difusdo de uma obra classica em formatos compativeis com os padrdes de
leitura atuais.

Para a execucdo dessa proposta, que combina investigacdo académica e inovagao
tecnoldgica, conta-se com o0 apoio do Programa Manacas (PUC-Campinas). A publicacdo de
uma nova edi¢do ndo envolve custos com direitos autorais, ja que a obra esta em dominio
publico, em conformidade com a Lei Federal n.° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998. O artigo
41 dessa lei estabelece que os direitos patrimoniais do autor sdo validos por setenta anos apds
0 dia 1° de janeiro do ano seguinte ao falecimento, seguindo a ordem sucessoria da lei civil
(Brasil, 1998, p. 1).

3 Algumas ediges trazem a grafia “Marta”, sem a letra h. No entanto, por termos como base a edicéo de 1899,
publicado pela Casa Durski, editora sediada em Sorocaba/SP, optamos pelo uso do nome da personagem definido
a época.
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Julia Lopes de Almeida destacou-se como romancista, cronista e dramaturga, sendo
uma das principais figuras da literatura brasileira no fim do seculo XIX e inicio do século XX.
Apesar de ter sido uma das responsaveis pela concepcdo da ABL, foi excluida da lista de
fundadores em virtude da regra que restringia a participacdo apenas a homens, tendo 0 nome
de seu marido incluido em seu lugar.

Esse episédio ilustra as barreiras enfrentadas pelas mulheres para obter
reconhecimento em ambientes dominados por homens, ressaltando a importancia de
iniciativas cientificas, culturais e sociais que valorizem a presenca feminina como
protagonista. No caso de Jalia, um gesto recente de reparagdo historica ocorreu com a
inclusdo de Memorias de Martha na lista de leituras obrigatdrias da Fuvest para o vestibular
de 2026 (Livros..., 2023).

Assim, a adaptacdo de Memorias de Martha para o formato de livro digital interativo
ndo apenas tende a tornar mais acessivel e atrativa para os jovens, como também possibilita
novas formas de interacdo com o texto, incentivando a exploracao ativa e critica da obra. Ao
integrar recursos multimodais, como videos, audios e links, a leitura torna-se enriquecida,
promovendo uma compreensdo mais ampla e contextualizada do romance, além de contribuir
para a formac&o de leitores mais criticos e conscientes.

Este trabalho teve como objetivo geral propor uma adaptacdo da obra Memédrias de
Martha, de Julia Lopes de Almeida, para um livro digital interativo, integrando elementos de
hipertextos multimodais. Entre os objetivos especificos, estiveram: analisar a estrutura
narrativa e 0s temas presentes em Memdrias de Martha, bem como o estilo de Julia Lopes de
Almeida, com base nos conceitos do campo da Comunicacdo Literaria; e identificar os
recursos tecnoldgicos e inovadores do seculo XXI que podem ser aplicados na adaptacdo da

obra, com suporte nas ideias do campo da Producéo Editorial.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A literatura, compreendida como pratica comunicativa, ultrapassa a simples
transmissdo de sentidos e envolve mdltiplas dimensGes tedricas. Estudos semioticos e de
recepcdo ressaltam o papel ativo do leitor na construcdo de significados, enquanto outras
abordagens enfatizam a materialidade dos textos e sua inser¢cdo em contextos sociais e
mercadologicos. Assim, a comunicagdo literaria revela-se como fendmeno multifacetado,

atravessado por cédigos, suportes e interacGes sociais.
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No campo editorial, observa-se que o livro sempre esteve condicionado por disputas
entre tradi¢éo e inovacéo, criacdo e mercado. A invengdo da imprensa e, mais recentemente, o
advento das tecnologias digitais ampliaram o acesso e transformaram a circulacdo de ideias,
mas também reforcaram hierarquias e mecanismos de controle. O livro, portanto, deve ser
entendido como objeto hibrido, que é simultaneamente mercadoria, produto cultural e préatica
social.

As transformacgdes digitais introduzem novas praticas de leitura e ensino, com
destaque para a literatura multimodal e os livros interativos. Esses recursos expandem as
possibilidades pedagdgicas e culturais, embora também imponham desafios a formagcéo critica
dos leitores e a sustentabilidade do setor editorial. Nesse cenario, o livro assume papel central
na mediacdo entre tradi¢do impressa e inovacao tecnologica.

Em conclusdo, a fundamentagdo tedrica examinada evidencia que os estudos sobre
literatura, edicdo e leitura convergem para uma compreensdo ampliada do livro enquanto
objeto cultural em constante transformacdo. A andlise das dimensGes comunicativas,
materiais, sociais e pedagogicas demonstra que a pesquisa nesse campo exige constante
atualizacdo conceitual e metodoldgica, de modo a acompanhar as mudancas impostas pelas
novas tecnologias e pelas dindmicas culturais e econdmicas que atravessam a

contemporaneidade.

2.1. Comunicacdo literaria

A discussdo em torno da comunicacdo literaria reline aportes tedricos variados, mas
gue convergem em um ponto central: a literatura como pratica comunicativa ndo pode ser
reduzida a um fendmeno estatico de transmissdo de sentidos. Almeida (1997), ao propor a
semiotica como base de compreensdo dos textos, ressalta que a literatura se organiza como
um sistema de signos e codigos, cuja leitura envolve sempre uma operagdo interpretativa do
sujeito. Nessa perspectiva, o texto literario ndo se limita a transmitir uma mensagem acabada,
mas abre-se a multiplicidade de interpretacGes, configurando-se como um espago simbolico
de producdo de significados. Essa nogdo de polissemia € fundamental para compreender a
poténcia da literatura como forma de comunicacao.

Dixon e Bortolussi (1996) caminham em direcdo semelhante ao enfatizar o papel do
leitor no processo de recepgdo, mas propdem uma nuance importante: a mediagdo ocorre ndo
entre leitor e autor, mas entre leitor e narrador. A pesquisa experimental que realizaram

evidencia como diferentes estratégias narrativas (discurso direto, indireto ou indireto livre)
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afetam a percepcdo do publico em relagdo aos personagens e ao narrador. Dessa forma, a
literatura é entendida como um jogo de vozes em que a instdncia narrativa organiza a
experiéncia de leitura, conduzindo o leitor por caminhos interpretativos especificos.

Essa énfase na interacdo entre leitor e texto também estd presente em Harker (1998),
que discute a transicdo da Nova Critica — voltada a busca por um sentido fixo — para
abordagens mais contemporaneas, centradas na resposta do leitor. Para ele, a leitura é um
processo interativo, no qual o texto literario ndo encerra significados definitivos, mas oferece
um espaco dinamico de construcdo de sentidos. Ao aproximarmos Harker (1998) e de Dixon e
Bortolussi (1996), percebemos uma convergéncia: todos entendem que o texto literario
adquire vida no ato da leitura, em uma relacdo dialégica que ultrapassa a simples
decodificacdo de mensagens.

Em contrapartida, Gumbrecht (2010) desloca a discussdo da esfera exclusivamente
interpretativa para propor um olhar atento & materialidade da comunicagdo. Seu conceito de
“campo nao hermenéutico” destaca que a interpretacdo, embora relevante, ndo ¢ suficiente
para explicar a complexidade da comunicacdo literaria. E preciso considerar também os
aspectos materiais — 0s suportes, 0s contextos e as condi¢des concretas em que o texto circula.
Essa abordagem relativiza a primazia do sentido e aponta para uma dimensao frequentemente
negligenciada nos estudos literarios: a presenca fisica e contextual da obra, que influencia a
forma como ela é recebida e interpretada. Nesse ponto, Gumbrecht (2010) abre um campo de
reflexdo distinto daquele de Almeida (1997), Harker (1998) e Dixon e Bortolussi (1996), que
permanecem mais centrados nas operacgdes interpretativas.

Ja Schmidt (1973) propde uma perspectiva metatedrica ao defender a necessidade de
uma ciéncia da literatura fundada em principios claros e sistematicos. Ele critica tentativas
fragmentadas de explicar a literatura a partir da linguistica, da semiédtica ou da sociologia,
argumentando que tais enfoques falham por carecerem de bases metodoldgicas solidas. Para
Schmidt (1973), a ciéncia literaria deve constituir-se como um programa de pesquisa
progressivo, pautado pela intersubjetividade, pela explicitacdo e pela sistematicidade. Sua
proposta hierarquiza o estudo literario em niveis interligados, como a teoria da comunicagdo
literaria, a teoria da geracdo do texto e a teoria da constituicdo do significado. Nesse sentido,
enquanto Gumbrecht (2010) busca ampliar o escopo da comunica¢do ao considerar sua
materialidade, Schmidt (1973) aposta em rigor metodoldgico e sistematizagéo cientifica para

garantir legitimidade ao campo.
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Por outro lado, Carrascoza (2022) desloca o debate para a esfera cultural e
mercadoldgica, ao analisar a recepcao da obra de Manoel de Barros. Seu estudo mostra que a
permanéncia de um autor no campo literario ndo depende apenas do valor estético de sua
producdo, mas também da construcdo de uma identidade estilistica capaz de diferencia-lo no
mercado. Ao enfatizar a repeticdo como recurso central na poética de Barros — ndo como mera
redundancia, mas como estratégia de variacdo e reconhecimento — Carrascoza (2022)
estabelece um paralelo entre a literatura e 0 consumo de bens culturais. O autor demonstra
que a estética do precario, cultivada por Barros, funcionou como uma “marca literaria” que
garantiu ao poeta um lugar de destaque. Essa analise aproxima-se, ainda que por outra via, da
nogdo de materialidade proposta por Gumbrecht (2010), na medida em que ambos destacam
fatores externos ao “sentido puro” do texto para compreender sua circulagdo ¢ impacto.

Ao integrar essas perspectivas, é possivel perceber que, embora partam de pontos de
vista distintos — semidticos, hermenéuticos, pragmaticos, cientificos ou mercadoldgicos —,
todos os autores apontam para a complexidade da comunicagdo literaria. Almeida (1997),
Harker (1988) e Dixon e Bortolussi (1996) ressaltam a centralidade da interpretacdo e do
papel do leitor; Gumbrecht (2010) problematiza os limites desse modelo ao enfatizar os
aspectos materiais; Schmidt busca consolidar uma base metodoldgica para os estudos
literarios; e Carrascoza (2022) mostra como a identidade autoral, articulada ao mercado,
interfere na recepgdo e permanéncia de uma obra. Assim, o texto literario emerge ndo como
objeto isolado, mas como fenbmeno multifacetado, que s6 pode ser compreendido plenamente

ao articular signos, contextos, leitores, instituicbes e mercados.
2.2. Producéo editorial e 0 mercado

O campo editorial e a cultura do livro sdo constantemente atravessados por tensdes
entre tradicdo e inovacdo, mercado e criacdo, materialidade e simbolismo. Bourdieu (2018) ja
advertia que as transformacGes no setor editorial, mesmo quando aparentam ser
revolucionarias, muitas vezes reforcam uma ordem conservadora que mantém a hegemonia
das grandes editoras e limita a diversidade cultural. Essa reflexdo encontra eco no estudo de
Vazquez-Alvarez (2022), que também enfatiza a necessidade de compreender a indstria do
livro como um setor singular dentro das industrias culturais, marcado tanto por seu valor
simbolico quanto pela concentracdo de poder editorial. Ambos revelam como a ldgica
econbmica impacta diretamente a circulacdo das ideias e a preservacdo da pluralidade

cultural.
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Medeiros (2010) e Muniz Jr. (2019) expandem esse olhar ao compreender a edicéo
ndo apenas como um processo técnico, mas como fendmeno social e cultural. Medeiros
destaca a “ductilidade” do livro, isto ¢é, sua capacidade de adaptacdo as mudancas historicas e
sociais, enquanto Muniz Jr. (2019) ressalta o papel do editor como mediador intelectual, longe
da neutralidade, atuando em um espago permeado por relagdes de poder. Essa viséo dialoga
com a andlise de Travancas (2019), que vé o livro como produto da inddstria cultural, mas
também como objeto de apropriacdo singular pelos leitores, especialmente jovens, cujas
praticas de leitura variam conforme o contexto social e as condi¢bes de acesso — mais
espontaneo em paises com politicas publicas consolidadas, mais restrito em realidades como a
brasileira.

Quando se observa o impacto da tecnologia, surgem diferentes diagnosticos. Cordén-
Garcia e Mufoz-Rico (2022) e Tian e Martin (2013) demonstram que o digital remodelou
profundamente os modos de autoria, publicacdo e consumo. A auto publicacdo e a
personalizagdo do ensino revelam tanto a autonomia criativa quanto a crescente
mercantilizacdo da producéo cultural e educacional. Kraft (2021), entretanto, € mais cético ao
afirmar que a digitalizacdo ainda ndo produziu uma transformacdo radical na pratica da leitura
profunda, sugerindo que cabe as humanidades criar formas inovadoras de leitura digital. Essa
posicao pode ser contraposta ao entusiasmo de Tian e Martin (2013), que veem na tecnologia
a chave para o futuro da publicacéo educacional.

Ja a perspectiva histérica, oferecida por Barbier (2018) e Chartier (2014), mostra que
os dilemas atuais ndo sdo inéditos. A invencdo da imprensa no século XV redefiniu
radicalmente as relagdes entre autores, leitores e editores, fixando textos, ampliando a difuséo
do conhecimento, mas também padronizando edi¢des e impondo novos controles. Chartier
(2014) destaca o papel decisivo dos impressores e livreiros na definicdo da materialidade dos
textos, antecipando questdes que hoje se repetem na mediacdo digital e no poder das grandes
plataformas editoriais.

Assim, ao reunir essas reflexdes, percebe-se um fio comum: a edicdo de livros nunca
foi um campo neutro, mas sempre atravessado por disputas econdmicas, culturais e
tecnologicas. Se, por um lado, a inovagdo tecnoldgica e a globalizagdo abrem novas
possibilidades de producdo, circulacdo e leitura, por outro, mantém ou até reforcam
desigualdades estruturais, seja pela concentracdo de poder nas grandes editoras, seja pela

dependéncia de modelos mercadoldgicos. O livro, portanto, continua sendo ao mesmo tempo
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objeto cultural, mercadoria e pratica social, cuja compreensdo exige a articulacdo entre

historia, sociologia, economia e teoria da leitura.

2.3. Livros digitais interativos

A literatura digital e o livro interativo configuram um campo em expansédo que articula
tradicdo literaria, inovacao tecnoldgica e praticas educacionais. Flores (2017) propde uma
leitura da literatura eletrénica latino-americana e caribenha a partir de geracdes e fases,
destacando que, embora dialogue com tradicdes regionais, seu verdadeiro carater é global,
fruto de tecnologias digitais e praticas multimodais. Essa visdo encontra ressonancia em
Spalding (2012), que analisa adaptacGes digitais de classicos e mostra como e-readers e
narrativas digitais desmaterializam o livro, transformando a leitura em experiéncia
multimidia. Ambos demonstram que a literatura digital ndo apenas amplia 0s recursos
expressivos, mas também desafia concepcdes tradicionais do texto.

Nessa mesma linha, Ribeiro (2022) enfatiza a no¢do de multimodalidade como central
para compreender o livro na contemporaneidade. O texto, imagem, som e gesto se entrelacam
na construcdo de sentido, o que coloca o livro em uma posi¢do dinamica, vivo dentro do
ecossistema midiatico. Azzari e Lopes (2013) complementam esse raciocinio ao destacar que
os multiletramentos e a interatividade tecnoldgica, especialmente em sala de aula, permitem
um aprendizado mais dinamico e engajador, reforcando a necessidade de explorar tablets,
aplicativos e recursos digitais para formar leitores criticos.

O impacto da interatividade é particularmente relevante para o publico infantil.
Frederico (2018) mostra que criangas pequenas, ao interagir com aplicativos literarios, nao
apenas consomem histdrias, mas atuam como agentes ativos que constroem sentidos por meio
da manipulacdo dos elementos narrativos. Essa visdo se aproxima da analise de Teixeira
(2015), que propde uma matriz para avaliar livros digitais infantis e destaca que a
interatividade altera a linearidade da narrativa, permitindo experiéncias personalizadas de
leitura e aprendizagem. Em ambos 0s casos, a crianca deixa de ser leitora passiva e passa a
protagonizar o processo narrativo, articulando cogni¢céo, emocao e tecnologia.

Do ponto de vista pedagdgico, Garcia e Nakamoto (2019) defendem que o livro digital
interativo pode revolucionar o ensino, desde que acompanhado de mudangas nos parametros
pedagdgicos. Inspiradas em Moran e outros teoricos, as autoras argumentam que a adocao
dessas ferramentas torna a aprendizagem mais dialdgica e colaborativa, estimulando o

desenvolvimento critico e a autonomia dos estudantes. A defesa de politicas publicas para
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ampliar 0 acesso a tais materiais reforca a ideia de que inovagéo tecnoldgica na educacdo ndo
deve ser restrita, mas democratizada.

Por outro lado, Gil e Rodriguez (2011) problematizam o impacto estrutural da
revolucdo digital sobre a cadeia editorial. Para eles, a velocidade das transformacdes impde
reflexdes urgentes e uma reconfiguracdo sustentavel da industria do livro. Embora seu foco
esteja no setor editorial, a analise converge com as preocupacgdes de educadores e tedricos: é
preciso adaptar-se criticamente as mudancas, equilibrando inovacdo, sustentabilidade e
diversidade cultural.

Em conjunto, as diferentes perspectivas apresentadas demonstram que a literatura
digital, a multimodalidade e os livros interativos representam ndo apenas novas formas de
expressao, mas também novos desafios para a educacdo, para a industria editorial e para a
formacdo de leitores. Se, por um lado, a tecnologia amplia possibilidades criativas e
pedagogicas, por outro, exige adaptacdes criticas, metodoldgicas e politicas. O livro, portanto,
assume hoje um carater hibrido: ao mesmo tempo herdeiro da tradicdo impressa e

protagonista de uma paisagem digital que redefine leitura, narrativa e ensino.

3. METODOLOGIA

A pesquisa teve inicio com uma pesquisa bibliogréafica, composta pelo levantamento
de estudos sobre a obra Memérias de Martha, de Julia Lopes de Almeida, e sua autora, além
de uma revisdo tedrica fundamentada em conceitos e nog¢des oriundos dos campos da
Comunicacédo Literaria e da Producdo Editorial. Ainda nessa primeira fase, realizou-se uma
leitura critica e analitica da estrutura narrativa, das personagens e dos temas presentes na obra,
bem como do estilo da autora e do contexto social, histérico e cultural em que o livro se
insere.

A segunda fase do projeto corresponde a pesquisa aplicada, com a criacdo do livro
digital interativo. Nessa etapa foram realizadas a selecdo e adaptacdo de contetdos textuais,
visuais e sonoros para o formato digital, a utilizacdo de ferramentas de hipertexto e
multimidia, além de testes de usabilidade e revisfes interativas. O apoio do Programa
Manacas (PUC-Campinas) foi indispensavel para definir os softwares e plataformas mais
adequados ao desenvolvimento da proposta.

A metodologia para a elaboracdo do livro digital interativo apoiou-se no modelo
proposto por Chao, Wen, Chao e Bohm (2014), adaptado as necessidades do projeto. O

processo teve inicio com o processamento integral do texto original da obra, a partir da sua
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versdo em PDF de acesso publico, incluindo revisao, atualizacdo e adequacédo da linguagem as
normas do portugués atual. Em seguida, foi criado um esbogo de conteldo segmentado em
blocos tematicos para contextualizar a narrativa, organizando os diferentes tipos de
conhecimento em uma matriz multimidia para facilitar o acesso e a clareza.

Posteriormente, foram definidos os meios de comunicagdo mais adequados para cada
tipo de informagdo — como videos, infograficos ou imagens — e selecionados recursos
complementares de bancos de dominio pablico ou com licencas abertas. Para os conteddos
mais complexos, que exigiam recursos adicionais ao texto, planejou-se a criacdo de materiais
audiovisuais para transmitir informacdes de maneira dindmica. A arquitetura do e-book foi
guiada por uma estratégia de navegagdo multidimensional, organizando os conteudos por
niveis de complexidade e identificando pontos que poderiam ser explorados com
interatividade indutiva para estimular o envolvimento do leitor. Com base nisso, desenvolveu-
se uma interface intuitiva com navegacdo estruturada, oferecendo multiplos caminhos de
acesso. Finalmente, o processo foi concluido com a avalia¢do da usabilidade e da clareza do
sistema de informacdo, visando garantir uma experiéncia de leitura satisfatoria.

Essa fase contou com apoio teoérico-metodoldgico de autores como Stumpf e
Gongalves (2012), que analisam o caso pioneiro do livro A menina do narizinho arrebitado,
de Monteiro Lobato, lancado como o primeiro livro digital interativo do Brasil na Bienal de
2010. Os autores evidenciam a necessidade de equipes multidisciplinares — formadas por
designers, ilustradores, diagramadores e programadores — e salientam que 0 sucesso desse
tipo de obra depende de um planejamento cuidadoso da interacdo entre texto e recursos
digitais. Para eles, esse mercado demanda inovagéo, investimento financeiro e profissionais
especializados, mas também oferece um retorno significativo para as editoras.

Complementando esse olhar pratico, Possatti (2023) propSe um conjunto
sistematizado de 76 diretrizes para o design de livros didaticos digitais interativos voltados a
tablets. As orientacbes foram desenvolvidas com base em testes e ajustes, e envolvem
aspectos como diferenciacdo visual do texto principal, sinalizagdo dos elementos interativos,
organizacdo de conteudos relacionados e uso de cores para guiar a leitura. Enquanto Stumpf e
Gongalves (2012) apontam a experiéncia profissional e o0 processo criativo como
fundamentais, Possatti (2023) traz uma normatizagéo técnica que busca padronizar préaticas e
garantir clareza e funcionalidade no design.

Ja Conte (2019), ao estudar os appbooks vencedores do Prémio Jabuti, amplia a
discussdo ao refletir sobre a materialidade e a evanescéncia dos livros digitais interativos,

especialmente para o publico infantil. A autora observa que esses produtos existem em
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maltiplos formatos (apps, e-books, plataformas digitais) e resultam de uma ldgica de
multiautoria, reunindo escritores, programadores, ilustradores e designers. Contudo,
diferentemente da estabilidade do livro impresso, o digital € marcado pela volatilidade
tecnoldgica, correndo o risco de se tornar inacessivel com o tempo. Além disso, Conte (2019)
problematiza como a demanda de mercado influencia diretamente a producéo, ressaltando o
carater econdmico que atravessa a inovacao tecnoldgica e a criagdo literéria.

Assim, os trés trabalhos dialogam ao reconhecer que o livro digital interativo
ultrapassa a esfera literaria e se consolida como um produto cultural, tecnolégico e
mercadoldgico. Enquanto Stumpf e Gongalves (2012) ressaltam o pioneirismo e a préatica
profissional, Possatti (2023) sistematiza diretrizes objetivas para a producdo didatica, e Conte
(2019) amplia o debate ao inserir a questdo no cenario cultural, econémico e tecnolégico. Em
conjunto, esses olhares revelam que a criacdo de livros digitais interativos exige tanto rigor
técnico e inovacdo quanto reflexdo critica sobre sua materialidade, impacto social e insercéo

no mercado.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A execucdo da iniciacdo cientifica permitiu alcancar de forma significativa os
objetivos inicialmente propostos. Foi possivel desenvolver uma compreensdo abrangente da
novela Memorias de Martha, de Jalia Lopes de Almeida, analisando seus elementos textuais e
estruturais de modo a subsidiar a adaptacdo para o formato digital interativo. O processo de
pesquisa resultou em uma leitura critica consistente da obra, destacando sua relevancia
historica e literaria e evidenciando o potencial de sua atualizacdo por meio de recursos
multimodais.

No campo tecnoldgico, foram identificados, testados e aplicados recursos digitais e
ferramentas interativas que enriqueceram a experiéncia de leitura. A plataforma criada reuniu
textos, imagens, ilustracfes e elementos sonoros, proporcionando ao usuario uma navegacgao
imersiva e atrativa. A aplicacdo préatica desses recursos confirmou a pertinéncia do uso de
tecnologias digitais no contexto editorial e educacional, demonstrando como tais ferramentas
podem renovar o contato do publico jovem com obras literarias classicas.

O produto final foi a criacdo efetiva de uma plataforma digital interativa, acessivel e
de facil usabilidade, que cumpre o propoésito de aproximar o leitor da obra em diferentes

niveis de engajamento. Essa etapa consolidou também a parceria com o Programa Manacas,
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garantindo apoio institucional e promovendo a circulagdo do projeto em ambientes de
formagé&o e difuséo cultural.

Do ponto de vista social, o projeto alcangou impacto direto em dois Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU: o ODS 9 (Industria, Inovagéo e Infraestrutura),
pela contribui¢do & modernizacéo de processos editoriais com base tecnoldgica; e o ODS 10
(Reducéo das Desigualdades), ao ampliar o acesso a cultura literéria para publicos diversos,
incluindo leitores com dificuldades de leitura tradicional.

Adicionalmente, a valorizacdo da obra de Julia Lopes de Almeida foi reforcada ao
tornar seu trabalho mais visivel em meio ao canone literario. O projeto contribuiu para o
reconhecimento de sua importancia como autora mulher em um cenario predominantemente
masculino, fortalecendo assim a representatividade e o legado cultural feminino na literatura
brasileira.

Os livros digitais interativos representam uma inovagdo significativa no campo
editorial e educacional, uma vez que buscam ampliar a experiéncia do leitor por meio da
integracdo entre texto, imagem, som e recursos hipertextuais. Diferentemente do livro
impresso tradicional, o formato digital permite a insercdo de elementos multimodais e
interativos, como links, audios, videos e ilustracbes dinamicas, que contribuem para o
engajamento e para a construgdo de sentidos mais amplos. Assim, o objetivo central desse
tipo de recurso é proporcionar uma leitura mais imersiva e contextualizada, favorecendo a
aprendizagem, a compreensao critica e a aproximacao do leitor com o universo da obra.

No caso especifico do livro digital interativo desenvolvido no projeto, o conteddo
textual manteve-se fiel a versdo original. A estrutura da obra foi organizada de modo a
preservar elementos essenciais, como a capa ilustrada (figura 1), o sumario para orientacdo
dos capitulos (figura 2), um prefécio exclusivo (figura 3), ilustracdes (figura 4) e notas de fim
(figura 5). A partir do prefacio, inicia-se a sequéncia de capitulos, cada qual acompanhado de
duas ilustracfes — uma situada no inicio e outra no término. Além disso, em determinadas
paginas, foram inseridos QR codes e hiperlinks (figura 6) que direcionam o leitor a sites
especializados, responsaveis por disponibilizar contedos complementares pertinentes a
narrativa. Esses recursos adicionais concentram-se, sobretudo, em informacdes de carater
historico-cultural do seculo XIX, oferecendo ao leitor um repertorio mais amplo para

compreender os fatos e o contexto social retratados na obra.

Figura 1 — Capa da edi¢do digital desenvolvida
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Memorias
de Martha

Fonte: Elaboracéo propria.

Figura 2 — Folha de rosto e sumario da edicao digital desenvolvida

SUMARIO

Jilia Lopes de Almeida

Vil

Memorias 5
de Martha x

Fonte: Elaboracéo propria.

Figura 3 — Prefacio para a edicdo digital desenvolvida
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PREFACIO

No final do século XIX, em meio as transformagdes sociais e culturais que marcavam o
Brasil, surge Memdrias de Marta, obra seminal de Jilia Lopes de Almeida, uma das vozes
mais audaciosas da literatura feminina de sua época. Publicado originalmente em 1892,
este romance ndo apenas captura o espirito de uma era em transigéo, mas também se
ergue como um i il i sobre a di da mulher em uma sociedade
rigidamente patriarcal.

Marta, a protagonista, nao é uma figura passiva diante das convengdes que a cercam.
Ao contrario, ela se rebela, questiona e busca seu proprio caminho, desafiando as

expectativas de um mundo que insiste em definir seu lugar. Sua jornada é, antes de tudo,
umabuscapor it i refletindo o: i0s de muitas
que, naquele periodo, comegavam a reivindicar espagos até entao negados.

Julia Lopes de Almeida, com sua prosa elegante e perspicaz, constréi uma narrativa

que vai além do simples registro de uma vida. Ela tece uma critica afiada as estruturas
o & miull d Tio3esd

idealiza

como frageis e dependentes, enquanto lhes nega voz e liberdade. A autora nio apenas
retrata a realidade de sua época, mas também antecipa discussdes que, décadas depois,
se tornaram centrais no debate sobre género e emancipagao.

Memériasde Martaé, portanto, muito mai: Eumd histérico

um literarioda

eumaobraque continuaa ecoar, mesmo
em nossos dias, como um convite a reflexao sobre justiga, igualdade e o direito de cada
individuo a escrever sua prépria histéria.

Nestaedigiodigitalinterati honrarolegadodeJilial deAlmeidanao

apenas reproduzindo seu texto, mas ampliando suas possibilidades. Esta nao é apenas
uma leitura — é uma experiéncia imersiva que conecta passado e presente, mostrando
por que Memorias de Marta permanece tao vital hoje quanto em 1892. Que esta jornada

digital inspire ndo apenas a admiragdo por uma grande escritora, mas também a agéo
em prol da igualdade que ela tanto defendeu.
Marina Bernardino Rezende

Fonte: Elaboragéo propria.

Figura 4 — Exemplo de diagramacao dos capitulos e ilustrac6es da edicdo digital desenvolvida

I

Tenho uma ideia vaga da casa em que nasci e onde morei até aos cinco anos. Um ou
outro canto ficou desenhado em meu espirito; quase tudo, porém, se perde num esbogo
confuso.

Assim as cenas. Entre tantas coisas, tantos tipos e tantas palavras que se refletiram
nas minhas pupilas de crianga, ou que vibraram em meus ouvidos, que ficou?

Bem pouco!

Lembro-me, por exemplo, de um angulo de quintal, onde havia um banco tosco e um
tanquezinho redondo que servia de bebedouro as galinhas. Era ali que eu lavava as
roupas das bonecas. Lembro-me também do papel da salinha de jantar, cheio de chins e
de quiosques; de um vao de janela, onde se armava o presépio, pelo Natal.

Os quartos, os moveis, os criados, de tudo isso me recordo as vezes, mas numa
fugacidade tal, que nao me fica a sensagao da saudade, mas a da davida.

Das cenas lembra-me a da mudancga: um homem zangado mandando por 0s nossos
trastes na rua, e minha mae chorosa aconchegando-me a si uma vez em que entrei numa
alcova onde estava um homem morto, muito magro, livido, estirado sobre a cama, com
um habito escuro de corddes brancos, as maos entrelagadas e o queixo amarrado com
um lengo. Era meu pai. Tive medo; minha mae obrigou-me a beija-lo. O frio e o cheiro
do cadaver d. a quis sair, ela prend nos seus bragos nervosos,
supus entdo que me quisesse fechar com o defunto no mesmo caixao que ali estava ja
escancarado, e fugi em um arranco para o quintal.

Nunca a luz me pareceu tao forte nem o ar livre tao bom.

Com as costas unidas ao muro, os olhos secos de espanto, sufocando as palpitagoes
do meu coragio, como se a bulha dele bastasse para chamar sobre mim a atenc¢ao da
gente de casa, fiquei muda, sentindo por todo o corpo a frialdade daquele cadaver, com a
sensacao de que me iriam buscar para me embrulharem na sua roupa de espectro, larga,
escura, cortada pelos tragos longos dos dois corddes brancos.
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Figura 5 — Notas de fim da edi¢&o digital desenvolvida
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NOTAS

1. Chin:
2

3. Bulha: rebulico, agitagdo.

ines

aste: mével de pouco valor na casa.

4. Ruco: surrado. gasto.

5. Tisica: tuberculose.
6. Bruxa de pano: boneca feita de retalhos.
7. Escécia: tecido fino telado.

ao.

8. Quinhao: parte de algo em uma divi.

9. Barrelas:

ipo de solu¢ao usada para clarear roupa suja.
10. Ilhoa: mulher que nasceu em uma ilha.

11. Acepipe: petisco.

12. Anelante: ofegante.

13. Andrajosa: coberta de farrapos.

14. Oleado: tecido impermeabilizado com algum tipo de éleo.
15. Fatos: pecas de vestuario.

16. Bibe: avental para proteger a roupa das criancas.

I

18. Duraque: tecido resistente usado em sapatos femininos.

‘ngelhadas: amarrotadas, amassadas.

19. De sobejo: excessivamente; de sobra.
20. Altaneiro: altivo.

21 Participei: avisei, comuniquei.

22. Encarnado: vermelho, cor de carne.
23. Bexigas: sintomas da variola, como formagao de bolhas com pus.
24. Enodoados: manchados, sujos.

25. Borlas: adornos pendentes feitos, no caso, de la.

26. Cromos: gravuras coloridas para serem coladas em cadernos.

Jilia Lopes de Almeida

27. Coquete: vaidosa.
28. Boceta: pequena caixa ou pequena bolsa; bolsinha.
29. Agua-flérida: versao americana da dgua-de-colonia.

30. Linfatica: passiva, indiferente.

31. Rebentinas: acessos de fiiria.
32. Engrolando: falando de forma atrapalhada, confusa.
33. Monas: bebedeiras.

34.
. Abecé: alfabeto, abecedario.

rigueira: morena.

36. Pranchadas: pancadas com a prancha (folha) da espada.
37. Ménagere: do francés, dona de casa: doméstica.

38. Ignominia: desonra, infamia.

39. Sobragando: segurando com o brago.

40. Parati: aguardente de cana.

41. Esgares: trejeitos; caretas de escarnio.

42. Lundus: canto de origem africana introduzido no Brasil por escravos angolenses.

43. Mina: pessoa que se deixa explorar.

44. Peciilio: reserva de dinheiro.

45. Hidropico: que apresenta inchaco por causa da hidropisia, retencao anormal de liquido
em tecidos do corpo.

46. Cordoveia:

eias e tendoes, em geral do pescoco, que ficam salientes
47. Vilipendiada: desprezada.
48. Trambolhées: quedas, tombos.

49. Opilado: anémico; com aparéncia de quem sofre de uma doenca causada por vermes.

50. Vencer ordenado: ao pé da letra, seria atingir a data do pagamento; presume-se que aqui
a intencao foi dizer que Martha passaria a receber saldrio por ter sido nomeada para algum
cargo

51. Lambrequins: ornatos geralmente feitos de madeira para decorar telhados e outros itens.

52. Enleio: perturbacao: embarago.

53. Fealdade: feiura.

54. Império: autoridade; dominio.

55. Cassa: tecido transparente geralmente feito de algodao.

56. Carré: dorso, costas

Fonte: Elaboragdo propria.

Figura 6 — QR codes e hiperlinks da edig8o digital desenvolvida

Ela, muito alva, corada, olhos rasgados e brilhantes de alegria e de orgulho, o vestido
claro, curto, bibe branco bordado, meias pretas esticadas por cima dos joelhos. Eu, palida,
o cabelo muito liso, feito em umatranca apertada, as pernas magras, as meias de algodao
engelhadas, o vestido de 14 cor de havana, muito comprido e esgargado, os sapatos de
duraque rotos!

Ela cc me e ds e maldc 1te a confrontar-me com altivez. Eu

sentia-me humilhada e com vontade de chorar.

Em casa da ilhoa ou em casa da freguesa, caia sobre mim, com todo o peso, o horror da
minha incompreendida situacao.

Voltamos para dentro; o rol estava conferido, chamavam por nés.

— Lucinda— disseentao adonadacasa, paraa filha mais nova —, vai buscar teu vestido
encarnado para o dares a esta menina... E novo ainda — continuava ela, voltando-se para
minha mie —, mas nio vai bem 4 Lucindinha e o pai nao gosta da cor...

Veio o vestido. Enfiaram-mo mesmo por cima do outro, para mo experimentarem.

— Parece um macaquinho! — exclamava Lucinda desferindo umas risadinhas agudas,
a olhar para mim.

Eu corava e tinha impetos de o arrancar do corpo. Viravam-me de costas... de frente...
de lado... faziam-me levantar os bragos, abaixa-los e dobra-los. Prestei-me como um
autémato, indignada sem saber por qué; revoltada, mas submissa e trémula.

Quando minha mae agradeceu a esmola, senti parar-me o coragao.

Por que ndo teria eu igual direito a possuir tudo, como a Lucinda, sem pedir ou aceitar
esmolas?

E por que me fazia tdo mal essa palavra, a mim, que nada conhecia do mundo?

Nao bastariam as humilhacoes da véspera, em casa da Carolina, ea desse dia em frente
ao espelho para ma fazer compreendida de sobejo?

Quando eu ia a sair, a irma mais velha de Lucinda apagou-me com um beijo a tristeza
que eu sentia na consciéncia.

Aquele beijo nunca mais me esquece: foi nivelador, foi santo!

As criangas pensam: e as impressoes que sentem sao as mais duraveis e profundas
muitas vezes. Tenho passado por grandes tempestades e nenhuma
me deixou mais vestigios do que a que abalou minha meninice, nio
sendo todavia essa a maior!

Tornei a ir na seguinte semana a casa da freguesa. A Lucinda

Contexto histérico, social € politico do Rio de Janeiro no século XIX

Jislia Lopes de Almeida

nao estava, fora para o colégio. A mae tinha separado umas roupas, ja curtas e apertadas
para a filha, e deu-mas. Dessa vez custou-me menos a receber da caridade. O primeiro
passo é sempre o mais dificil em uma vereda desconhecida. Habitua-se a gente a tudo até
ao perigo, até a humilhagio!

Perguntaram-me se eu ja sabia ler. Minha mae respondeu que ndo.

— Mas por que a nao mete na escola?! Ela ja tem idade de aprender...

— E que eu ndo podia mandar minha filha tdo pobrezinha para a escola. agora que
tem esta roupa sim, posso trazé-la asseadinha e leva-la la.

— Faz bem, faz bem — disseram ameigando-me as bondosas senhoras.

Voltei nesse dia mais alegre paraanossatristonha alcova da estalagem de S. Crist6vao.

Passei a tarde toda na porta, com as criangas da vizinha; a Carolina, o Maneco e aRita.

0 Maneco tinha oito anos, era magro, orelhudo e palido; cheirava sempre a cachaga e
vivia fumando as pontas de cigarros encontradas no chao. Era ele quem mais me afligia,
e entretanto quem mais me procurava! Quando se ria mostrava as gengivas arroxadas,
como se estivessem cozidas pelo alcool, e os dentes grandes, desiguais, ainda muito
novos. Era alto para a idade, mas magrissimo, com o peito fundo, e bragos e as pernas
moles.

A irma mais nova tinha cinco anos, mas podia comigo ao colo, a Rita, ja dona de um
vasto vocabulério de insultos.

De resto bonita, morena e engragada.

Aeste rancho juntava-se as vezes um mulatinho, o Lucas, mais mogo do que eu, muito
sujo, e que passava a vida a mentir.

Nesse dia entrei para a roda com ar altaneiro; falei de coisas suntuosas, presentes,
doces, vestidos, gozando do olhar de inveja e admiracgao dos outros.

S6 a Carolina parecia ndo me ouvir, lavava os esfregoes das panelas, com o corpoem ¢
e os bragos enterrados na dgua malcheirosa da tina.

Fonte: Elaboracéo propria.

Dessa forma, a versdo digital interativa ndo apenas conserva a esséncia textual da obra
literdria, mas também a expande, ao incorporar recursos multimodais e hipertextuais que

dialogam com a contemporaneidade. Esse processo de atualizacdo editorial reafirma a
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relevancia dos livros digitais interativos como instrumentos pedagdgicos e culturais, capazes
de aproximar o leitor de contextos historicos e de promover uma experiéncia de leitura mais
engajadora e significativa.

O desenvolvimento do livro digital interativo concentrou-se na segunda etapa descrita
no topico “Metodologia”, caracterizando-se como um processo de criacdo colaborativo que
contou com o apoio de um estudante do curso de Design Digital da PUC-Campinas, atuante
na funcdo de monitor ao longo de toda essa fase. Nesse contexto, foram realizadas reunides
virtuais semanais durante o periodo de trés meses, voltadas a discussdo de aspectos técnicos e
estéticos, tais como tipografia, paleta cromatica, ilustracdes e recursos interativos.

A fase inicial concentrou-se em pesquisas referenciais para a definicdo do estilo
artistico e da identidade visual. Foram avaliados diferentes padrdes tipograficos que
garantissem legibilidade em multiplos dispositivos digitais, sem perder a fidelidade ao carater
liter&rio original. Também foram escolhidas paletas crométicas alinhadas ao cenario historico-
social retratado, de modo a criar uma ambientacdo coerente com o Rio de Janeiro do século
XIX, preservando o carater sério e expositivo dos cenarios da obra.

Na etapa de ideacdo, priorizou-se a concepcdo de interacdes que ampliassem a
experiéncia de leitura, mas sem descaracterizar a narrativa. Entre elas, o destaque visual de
hiperlinks e a insercdo de QR Codes que direcionam a conteudos contextuais e
complementares, atendendo a diferentes perfis de leitores e garantindo a acessibilidade para
usudrios de variados suportes de leitura.

A medida que a narrativa visual se consolidava, iniciou-se a producdo de ilustracdes
originais, concebidas ndo apenas como recursos estéticos, mas como elementos de alicerce
para interpretacdo da obra. Inspiradas no realismo literario brasileiro, movimento de grande
influéncia no século XIX, as ilustracdes representaram o cotidiano da protagonista Martha:
sua infancia em um cortico, sua relacdo de grande vinculo com a mae, uma mulher preta, e
suas vivéncias como 6rfa em uma sociedade da época marcada por desigualdades. Algumas
ilustracBes foram concebidas em primeira pessoa, refletindo as memorias e percep¢des da
personagem, outras apresentam enguadramentos em terceira pessoa, evidenciando sua
condicdo social e suas experiéncias coletivas e, por fim, algumas representam reflexdes
pessoais acerca de suas ideagdes pessoais e filosoficas.

Assim, o processo de design resultou em uma verséo digital que ndo apenas preserva o
texto literario de Jalia Lopes de Almeida, mas também o ressignifica como uma experiéncia

imersiva, acessivel e interdisciplinar. O projeto evidencia o potencial dos livros digitais
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interativos como objeto de estudo e inovagdo académica, articulando literatura, histéria social

e design de interagéo.
5. CONSIDERACOES FINAIS

A execucdo desta iniciacdo cientifica permitiu ndo apenas alcancar os objetivos
inicialmente propostos, mas também abrir novos horizontes de reflexdo acerca da literatura,
da edicdo e do ensino em meio as transformacdes digitais. A adaptacdo de Memorias de
Martha para o formato de livro digital interativo demonstrou que os classicos podem ser
revitalizados sem perder sua esséncia literaria, ao mesmo tempo em que passam a dialogar
com praticas de leitura proprias do século XXI. A utilizagdo de recursos multimodais, como
ilustracdes, sons, hiperlinks e QR Codes, ampliou o potencial comunicativo da obra e
estimulou uma leitura critica, contextualizada e participativa.

Do ponto de vista académico, o projeto reforcou a necessidade de compreender a
literatura como pratica comunicacional, que se atualiza continuamente em funcdo dos
suportes, das materialidades e dos contextos socioculturais. A fundamentacdo tedrica
revisitada demonstrou que o campo da producdo editorial € atravessado por tensdes entre
tradicdo e inovacdo, e que a tecnologia, embora traga desafios, constitui também um espaco
fertil para a experimentacdo criativa e para a inclusdo de novos leitores. Nesse sentido, a
pesquisa evidencia que a literatura digital interativa ndo deve ser vista como mera tendéncia
mercadol6gica, mas como recurso formativo e critico.

Ja no ponto de vista social, 0 projeto contribuiu para a valorizacdo de Jalia Lopes de
Almeida como uma das principais vozes femininas da literatura brasileira, cuja exclusdo da
historia literaria evidencia desigualdades de género ainda presentes. A atualizacdo de sua obra
para o0 meio digital reforca a importancia de iniciativas que promovam a reparacdo simbdlica
e a visibilidade das autoras. Além disso, a proposta desenvolvida também se relaciona com
metas educacionais e culturais mais amplas, ao democratizar o acesso a literatura, estimular a
inclusdo digital e colaborar com politicas de inovacao e sustentabilidade no setor editorial.

Assim, conclui-se que o livro digital interativo, ao unir tradicdo literaria e inovacao
tecnologica, representa uma ferramenta promissora para a difusdo cultural e para a formagao
de leitores criticos. Este projeto, portanto, ndo apenas produziu um resultado concreto, a
plataforma interativa de Memorias de Martha, mas também reafirmou a relevancia da

interdisciplinaridade entre literatura, comunicacdo e design, apontando caminhos para
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pesquisas futuras que investiguem o impacto das tecnologias digitais no ensino e na

preservacao do patriménio literario.
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