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Julio César de Mello e Souza ficou conhecido pelo fato de que,
em sala de aula, lembrava um ator empenhado em cativar a
plateia. Criou uma didatica propria e divertida para ensinar
Matematica, inventando Malba Tahan, nome fantasia ou
pseuddnimo, sob o qual assinava suas obras. Julio César e
Malba Tahan formaram uma dupla de criacdo que produziu 69
livros de contos e 51 de Matematica [...]. Com o seu
pseudénimo, Julio César propunha problemas de Aritmética e
Algebra com a mesma leveza e encanto dos contos das Mil e
Uma Noites. Com sua identidade real, foi um professor
criativo e ousado, que buscou ir muito além do ensino
exclusivamente tedrico e expositivo da sua época, do qual era
um feroz critico. “O professor de Matematica em geral € um
sadico”, acusava. “Ele sente prazer em complicar tudo”
(PIRES, 2005, p. 21).

Resumo:

Este artigo visa retratar alguns dos aspetos mais relevantes da vida e da obra de Julio César
de Mello e Souza (Malba Tahan). Intenciona-se ainda caracterizar aspectos fundamentais da
pedagogia malbatahanica e analisar as possiblidades de aplicacdo de suas concepcbes no
cenario atual do ensino de Matematica.

Palavras Chave: Ensino de Matematica. Interdisciplinaridade. Matematica Ludica.
Protagonismo Estudantil.

Abstract:

This article aims to portray some of the most relevant aspects of the life and work of Julio
César de Mello e Souza (Malba Tahan). It is also intended to characterize fundamental
aspects of Malbatahian pedagogy and analyze the possibilities of applying its concepts in the
current scenario of Mathematics teaching.
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1. Malba Tahan e o0 ensino de Matematica: ideias iniciais

Julio Ceésar de Mello e Souza nasceu no dia 6 de maio de 1895 no Rio de Janeiro e
morreu em Recife no ano de 1974, aos 79 anos. Escritor de renome, ocupou a cadeira de
numero 8 da Academia Pernambucana de Letras. Apesar de sua afinidade com as palavras,
desde o tempo de colégio, ficou famoso no Brasil e no exterior pelas publicacdes que
democratizaram a Matematica de forma divertida e irreverente. Por imaginar que um escritor
brasileiro ndo teria tal reconhecimento, criou o pseudénimo Malba Tahan para validar a
autoria de sua obra. O autor esbanjou inventividade ao cunhar uma biografia para seu
pseudonimo e ainda um tradutor para seus livros. Abaixo a biografia de Malba Tahan (1963)
retirada do livro Crestomathie Arabe, do Dr. A. Van Gennep.

Ali Yezzid 1zz-Eddin Ibn-Salin Hank Malba Tahan, famoso escritor arabe,
descendente de tradicional familia mulgumana, nasceu no dia 6 de maio de
1885, na aldeia de Muzalit, nas proximidades da antiga cidade de Meca.
Fez os seus primeiros estudos no Cairo, e, mais tarde, transportou-se para
Constantinopla, onde concluiu oficialmente seu curso de ciéncias sociais.
Datam dessa época seus primeiros trabalhos literarios, que foram
publicados, em idioma turco, em diversos jornais e revistas. A convite de
seu amigo, o Emir Abd el-Azziz bem lbrahin, exerceu Malba Tahan,
durante varios anos, o cargo de queimaca na cidade de EI-Medina, tendo
desempenhado as suas fungdes administrativas com rara inteligéncia e
habilidade conseguiu, mais de uma vez evitar graves incidentes entres
peregrinos e as autoridades locais; e procurou sempre dispensar valiosa e
desinteressada protecdo aos estrangeiros ilustres que visitavam os lugares
sagrados do Isla. Pela morte de seu pai, em 1912, recebeu Malba Tahan
valiosa heranga; abandonou, entdo, o cargo que exercia em El-Medina e
iniciou uma longa viagem através de vérias partes do mundo. Atravessou
a China, visitou o Japdo, percorreu a Russia e grande parte da india,
observando os costumes e estudando as tradicGes dos diferentes povos.
Entre as suas obras mais notéaveis, citam-se as seguintes: Roba-el-Khali,
Al-Samir, Sama Ullah, Maktub, Lendas do Deserto, Martires da Arménia
e muitas outras (TAHAN, 1963, p. 5-6).

Sobre a citagdo acima destaca-se que Malba ou Malbe é o nome de uma pequena
povoacao que fica no sul da Arabia; Tahan significa “o moleiro”. A tradug@o do nome ¢ “O
moleiro de Malba” e queimaca significa prefeito.

Julio César era formado em engenharia, mas ndo exerceu essa profissdo. Sempre teve
familiaridade com a pesquisa e o0 conhecimento, pois lecionou varias disciplinas e escreveu
sobre diferentes temas. Seu oficio era a pedagogia. Educador insito dedicou-se a docéncia
da matematica, ministrou inimeras palestras em cursos de formacao de professores, escreveu
artigos, contos arabes, romances infanto-juvenis, matérias para jornais, publicou revistas e

livros tornando-se um fendbmeno cultural e editorial.
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Desde a infancia a matematica esteve presente em suas estratégias de remediar a falta
de recursos financeiros para comprar chocolates e voltar de bonde para casa ap6s as aulas.
O menino vendia redacdes para seus colegas relapsos e resolvia problemas reais de sua vida
pueril. Destarte, sua intimidade com as palavras e nimeros iniciou em tenra idade e foi
criando forga com o amadurecimento.

Defendeu a causa das pessoas com hanseniase. Naquela época, 0 preconceito e
injustica social eram grandes e causavam sofrimento aos doentes e seus familiares. A postura
humanista se refletia ainda em suas praticas pedagogicas ao resguardar um ensino acessivel
e vivencial da Matematica. Seu historico de vida o habilitava a articular os saberes
matematicos com a literatura, cultura, questdes sociais e outras areas do conhecimento.
Segundo Tahan (1969) o ensino deve ser sociavel, assim:

E preciso que os professores vejam na Matematica, na Escola Secundaria,
ndo um fim em si, um instrumento, que devem manejar com a técnica, a
inspiracdo, a vocacdo e a aptidao de um virtuose da Educacéo. Seu objetivo
deve ser ensinar o educando a pensar e entdo forma-lo e ndo apenas
informa-lo (TAHAN, 1969, p. 79).

O docente Jalio César ndo possuia um discurso vazio. Suas aulas eram divertidas,
instigantes e encantadoras. Tinha o dom de conectar cultura popular, arte, Historia da
Matematica, desafios, jogos, cangdes e problemas préaticos de forma envolvente e delirante.
Um verdadeiro artista que contagiava alunos e professores com a simplicidade e alegria de
suas licdes. Lorenzato (1995), que teve a honra de frequentar a sala de aula do referido

professor relata:

Malba Tahan ensinava Matemética com arte, conhecimento e sabedoria,
propunha novas alternativas para melhorar o ensino aprendizagem de
matematica e divulgava suas ideias numa época em que prevalecia
fortemente o dogma de que “para ser um bom professor de Matematica
basta conhecer a Matematica” e [...] prevalecia um ensino baseado na
autoridade do professor completada pelo uso do quadro negro e visando
somente regras e definicGes de um contetido matematico quase sempre sem
significado (LORENZATO,1995, p. 96).

Ademais, o supracitado autor aponta que, ndo obstante, a revolucdo ocorrida na
Educagdo Matemaética brasileira, os principios pedagdgicos de Malba Tahan permanecem
contemporaneos. Certamente varias pesquisas universitarias, livros e estratégias didaticas
hoje aplicadas no ensino da Matematica séo fruto de seu exemplo docente e obra. Portanto,

ele representa para estudantes da atualidade uma esperanca de encarar a Matematica com

leveza e empatia.

2. Principios Pedagogicos de Malba Tahan
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A Matemética estd presente em situagfes cotidianas da vida de qualquer cidad&o.
Situa-se nas deliciosas receitas executadas por uma simples dona de casa, em uma compra
de supermercado, no empréstimo bancario, na administracdo do salario de um trabalhador,
na quitacdo de dividas, no entendimento das questbes cientificas, econdmicas e sociais.
Malba Tahan sempre teve esse esclarecimento, por isso advogava que a compreenséo e
dominio da Matematica sdo indispensaveis ao exercicio da cidadania. O escritor
supramencionado (1961) comenta que com a modernidade:

S6 a cultura matematica torna o individuo (mesmo um nao-matematico)
capaz de compreender e debater os problemas que surgirem como
corolarios da complexidade da vida moderna; viagens interplanetarias,
energia atdmica, a Quimica da salde, as distancias siderais, as crises
econdmicas, a carestia da vida, os prodigios da Cibernética, etc. (TAHAN,
1961, p. 178).

Nesta perspectiva, o professor Julio César defendia uma Matematica exequivel. Sua
proposta didatica ndo incluia o exagero de célculos complicados e sem aplicabilidade
habitual. A estratégia viavel para ele era ensinar o trivial de forma diferenciada fazendo com
que o aluno tomasse gosto pela matéria. Infelizmente, a maioria das pessoas ndo possuem 0s
saberes matematicos essenciais para resolver assuntos rotineiros da vida, além de nutrir uma
aversdo pela disciplina. Malba Tahan (1960) se posicionou a esse respeito dizendo:

A meu ver, a desestima que ha, pela nobre ciéncia dedutiva, é obra de um
inimigo roaz e pernicioso; um inimigo que é para a matematica o0 que a
broca é para o café, a lagarta para o algoddo, e a saliva para todo o Brasil.
Esse inimigo perigoso e implacavel é o “algebrista”. A denominacao de
“algebrista” é dada, em sentido pejorativo, a todo aquele que vive possuido
da preocupacgdo mérbida de complicar, enegrecer e lacerar a matematica
(TAHAN, 1960, p. 160).

E completa seu juizo delineando a causa do problema com riqueza de detalhes:

Denomina-se, de um modo geral, de algebrismo a esse acervo imenso: a.
de teorias intrincadas; b. de problemas complicados, sem a menor
aplicacdo; c. de célculos numéricos trabalhosos, reloucados, dos quais o
estudante nada aproveita; d. de questdes cerebrinas fora da vida real; e. de
demonstracdes longas, complicadas, cheias de sutilezas; tudo, enfim, que
o professor apresenta, em matematica, fora dos objetivos reais dessa
ciéncia, com finalidade Unica de complicar, dificultar e tornar obscuro o
ensino da matematica (TAHAN, 1960, p. 161-162).

Coerentemente, a expectacdo de aprendizagem é infima ao se partir para uma
abordagem complexa sem que se tenha os pre-requisitos indispensaveis. Por conseguinte, a
pedagogia malbatahénica visa atender a demanda do aluno partindo de conhecimentos

bésicos e apoiando o ensino em conceitos e nogdes usuais. A liberdade discente para adotar
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seu raciocinio - e ndo aquele imposto pelo professor nas resolugdes - vem seguida da
obrigatoriedade do uso apropriado da linguagem matematica e da demonstracdo por parte
deste de seguranca nos célculos e confiabilidade em suas logicas. Sendo assim, Malba Tahan

(1960) reforca que:

Deve-se ensinar bem o facil, o que é béasico e fundamental; insistir nas
nogBes conceituais importantes; obrigar o estudante a ser correto em sua
linguagem; seguro e preciso em seus calculos, impecavel em seus
raciocinios. E um crime, porém, atormentar o aluno com teorias in(teis,
dificeis ou trabalhosas. As teorias complicadas e obscuras fazem no
espirito do aluno verdadeira aversdo e intolerancia pela matematica
(TAHAN, 1960, p. 194).

Lorenzato (2006) corrobora com as concepcdes do professor Jalio César ao relatar a
importancia de os docentes da educacdo basica promoverem a aprendizagem da Matematica
elementar, tendo em vista a melhoria da qualidade de vida estudantil através do uso destes
conhecimentos. Portanto, a Matematica deve ser um instrumento para o crescimento pessoal
dos estudantes e ndo um fim em si mesma.

Oliveira (2009, p. 182) argumenta que o ensino-aprendizagem da Matematica deve
ser pensado como “[...] um processo de comunicagdo, entre aquele que ensina e aquele que
aprende, que tem como resultado a compreensdo dos saberes matematicos estudados, e o
meio utilizado para isso ¢ o didlogo”. Nessa perspectiva, o estudante tera a oportunidade
“[...] de se envolver com o processo de trabalho problematizando, questionando e agindo, de
tal modo que sua aprendizagem ocorra de forma ativa”.

A formacdo do sujeito precisa ser pensada de forma integral, sendo a Matematica
componente valoroso na promocao de tal intuito. No livro Didatica da Matematica, Tahan
(1961) salienta que os objetivos especificos da disciplina devem estar articulados com os
objetivos gerais inerentes a educacdo. A figura 1 apresenta duas finalidades que séo

destacadas pelo autor.

Figura 1 — Objetivos especificos da disciplina.

Primeira finalidade Segunda finalidade
e 0 estimulo da faculdade inventiva; e 0 inter-relacionamento dos diversos
e 0 exercicio da critica; ramos da Matematica;
e 0 desenvolvimento do raciocinio l6gico; e as relagdes entre a Matematica e as
e 0 habito da linguagem concisa. ciéncias aplicadas.

Fonte: Autoria propria, com fundamento em Tahan (1961, p. 153).
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Como j& citado anteriormente, os principios da pedagogia malbatahanica
permanecem vigentes. A instrugdo visando a capacidade criativa, o estimulo a curiosidade,
o0 aperfeicoamento da critica, 0 desenvolvimento do raciocinio légico e da linguagem sao
sustentaculos para o letramento matematico. O Inep (BRASIL, 2010) define letramento
matematico como a capacidade de identificar e compreender o papel da Matematica no
mundo moderno, de tal forma a fazer julgamentos bem embasados e a utilizar e envolver-se
com a Matematica, com o objetivo de atender as necessidades do individuo no cumprimento
de seu papel de cidaddo consciente, critico e construtivo.

Para Santos, Oliveira e Oliveira (2013),

A matematica esta entre as principais matérias para a formag&o do aluno e
da sociedade, pois estabelece uma relagdo entre o cotidiano e a vida social,
no entanto, é fundamental que os alunos tenham contato com a matéria a
partir das séries iniciais. A aprendizagem da matematica contribui para o
desenvolvimento do raciocinio, da légica e da coeréncia, que Sdo 0s
aspectos praticos (SANTOS; OLIVEIRA; OLIVEIRA, 2013, p. 3).

Do mesmo modo, a Matematica ndo pode ser trabalhada sem que haja as conexdes
entre seus diversos ramos e ainda o estabelecimento de relagcbes com outras areas do
conhecimento, isto é, a interdisciplinaridade. Para Piaget (1981, p. 52), a
interdisciplinaridade pode ser entendida como o “intercambio muituo e integragdo reciproca
entre varias ciéncias”. Ademais, vale salientar a harmonia entre as ideias de D’ Ambrosio
(2002) com as colocacdes de Tahan (1961).

Vejo a disciplina matematica como uma estratégia desenvolvida pela
espécie humana ao longo de sua histéria para explicar, para entender, para
manejar e conviver com a realidade sensivel, perceptivel, e com seu
imaginério, naturalmente dentro de um contexto natural e cultural
(D’AMBROSIO, 2002, p. 7).

Em vista disso, a linha de trabalho do professor Julio César (1961) priorizava a
proficiéncia em certas defini¢des e relacbes da Matematica. A aplicacdo dos conhecimentos
matematicos obtidos em sala de aula em outros contextos, como por exemplo, nos trabalhos
escolares, oficinas e na vida diaria estavam no &mago de sua pratica. A competéncia discente
nos calculos, generalizagdes, analises, inducfes, deduces, sistematizacdo de informacgoes
(gréficos e tabelas), uso de linguagem algébrica adequada e familiarizacdo com a
mensuragao eram foco de sua atencdo nas aulas. Sobreleva-se que Perrenoud (1999, p. 07),
define competéncia como “[...] uma capacidade de agir eficazmente em um determinado tipo

de situacdo, apoiada em conhecimentos, mas sem limitar-se a eles”.
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N&o menos importante em sua pratica docente era a disponibilizacdo de situacdes
que favorecem o emprego do pensamento logico, da visdo de conjuntos e do
desenvolvimento das habilidades de resolucdo de problemas por parte dos estudantes. Um
dos diferenciais de Malba Tahan como docente da area de exatas estava no quanto valorizava
e estimulava os estudantes na leitura de revistas, livros didaticos e de literatura em geral.
Filho e Silva da Silva (2001) realgam que:

E possivel notar, em toda sua obra, a clara preocupacido em produzir um
ensino que pudesse dar sentido e significado a aprendizagem dos alunos,
seja por meio de textos que remetem seus leitores a uma fantastica viagem
ao longo da historia, seja com fatos curiosos, ou ainda, via pequenos
problemas que propiciam a criatividade e outras formas de resolugédo
(FILHO; SILVA DA SILVA, 2001, p. 325).

A conduta de vincular os contetdos trabalhados com suas respectivas géneses sempre
foi para Malba Tahan um artificio irrefutavel. Ele empregava frequentemente em suas aulas
episodios da Historia da Matematica e, esta, ele conhecia profundamente. Com isso, além de
favorecer a aprendizagem, proporcionava ao aluno um olhar sobre a evolugéo do conceito
estudado e destacava sua utilidade. A significacdo ocorria naturalmente conferindo maior
éxito e dinamismo as aulas.

Para Dewey (1959, p. 233), “[...] aprender, no sentido proprio, ndo quer dizer
aprender coisas, € sim aprender a significacdo das coisas”. O autor considera que houve
aprendizagem quando ha cognicdo do conceito. Tal fato se subordina a atribuicdo de
significados demonstrados pela utilizacao e se constitui ndo pelo conceito em si, mas atraves
de alguma coisa que lhe sirva de comprovacao. Nesse sentido, Rocha (2001) adverte acerca
da essencialidade do posicionamento acima citado argumentando que:

Quando se retira de qualquer conhecimento matematico a sua origem,
quando se omite o contexto em que surgiu e 0s motivos que levaram a sua
construcado, o que resta € apenas uma estratégia abstrata, um amontoado de
férmulas sem sentido, que nada representam para o aluno e que nele so
desenvolvem o héabito de repetir passos mecanicos (ROCHA, 2001, p. 27).

A utilizacdo de material concreto, no livro Didatica da Matemética volume II,
denominado método do laboratorio, permitia o ensino com o subsidio de artefatos adequados
a eficacia da aprendizagem. Malba Tahan (1962, p. 61-62) dizia que “[...] o docente que
dispde de um bom laboratdrio podera, com maior facilidade, motivar seus alunos por meio
de experiéncias e orienta-los, mais tarde, com a maior seguranca, pelo caminho das pesquisas
mais abstratas”. Nesta obra supracitada foram apresentadas mais de 70 opg¢des de materiais

didaticos para serem manuseados em sala de aula.
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Lorenzato (2006) reflete a mesma ideia ao afirmar que uma explicagdo verbal do
professor ndo surte 0 mesmo efeito que a manipulagdo e/ou visualizagdo de objetos, ou
imagens, estaticos ou em movimento. Palavras contribuem, mas ndo sdo satisfatorias para
ensinar. A experiéncia com ferramentas tangiveis oportuniza apenas 0 primeiro
conhecimento, isto &, o concreto é indispensavel para a aprendizagem introdutoria, todavia
ndo assegura que aconteca a abstracdo matematica.

A conexdo entre 0s ramos da Matematica € uma importante estratégia didatica na
consolidacdo de competéncias. Em relacdo ao emprego desse recurso por Malba Tahan,
Lorenzato (1995, p. 96) afirma que ““[...] o mestre utilizava (e gostava) era o que ele chamava
de “pintura geométrica” e que consistia em, sempre que possivel, ilustrar questdes
aritméticas ou algébricas através da Geometria”.

Ademais, o professor Julio César se valia de artificios pouco comuns para professores
de Matematica de sua época. A associacdo da ciéncia dos nimeros com o ladico reduzia a
aridez dos algarismos e a requisicao de raciocinio, em brincadeira tornando o aprendizado
agradavel. A recreacdo interligava a diversdo e a utilidade do conhecimento na resolugédo
dos problemas apresentados. Lorenzato (2004, p. 65) sinaliza que no volume Il de seu livro
Didatica da Matematica, Tahan sugeriu “[...] a utilizacdo de paradoxos, falacias e recreacoes
nas salas de aula, com apresentacdes de problemas interessantes e a narracdo de historia; a
integracdo da lingua materna com a linguagem matematica”.

Dante (1991) converge com as orienta¢des do professor Julio César ao reforcar a
indispensabilidade da conexdo entre a lingua materna e a linguagem matematica
especialmente no contexto de resolucdo de problemas. O autor real¢ca o potencial dos
problemas matematicos na viabilizacdo de ensino interdisciplinar e contextualizado. Ainda
aponta a possibilidade de desenvolver no aluno iniciativa, criatividade, capacidade de
levantar e explorar hipoteses, habilidade de organizar um raciocinio 16gico e utilizar com
eficacia os recursos disponiveis em situagdes reais, na escola ou fora dela.

O jogo como situacdo de aprendizado era recomendado por Malba Tahan. A
semelhanga entre as posturas e emocdes desejadas na aquisicdo do conhecimento e explicitas
no momento do jogo pelos estudantes comprovavam que a estratégia didatica era
extraordinaria. Sua eficiéncia também se refletia nos resultados discentes nas provas. Nesse
vies, é mister focalizar quais sdo as atitudes expectaveis por parte dos alunos. Grando (2000)
aponta que na hora do jogo:

[...] espera-se um aluno participativo, envolvido na atividade de ensino,
concentrado, atento, que elabore hipdteses sobre o que interage, que
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estabeleca solugbes alternativas e variadas, que se organize segundo
algumas normas e regra se, finalmente, que saiba comunicar 0 que pensa,
as estratégias de solucdo de seus problemas (GRANDO, 2000, p.17).

Malba Tahan ainda defendia a criacdo de ambiente propicio a autonomia do
estudante, ndo apenas mediante a pedagogia praticada por ele, mas também no respeito a
identidade e caracteristicas individuais de cada aluno. O estimado professor, segundo Lacaz
e Faria de Oliveira (2007), afirmava que:

[...] o caderno do estudante deveria refletir a sua personalidade; assim,
incentivava a organizacao dos cadernos, sugerindo que colassem figuras,
recortes de jornais ou revistas pertinentes aos assuntos tratados em sala, ou
seja, que os alunos organizassem 0s seus registros com identidade propria.
Atualmente, essa metodologia seria comparavel a elaboracéao de portfolios,
evidenciando a concepcdo de que a construcdo do conhecimento é
realizada pelo individuo, na busca de sua prépria aprendizagem (LACAZ;
FARIA DE OLIVEIRA, 2007, p. 47).

Julio César certamente foi um revolucionario em seu tempo, um incansavel
incentivador das evolugdes educacionais. Implementou praticas pedagogicas inovadoras e
em suas obras e conferéncias ndo economizou criticas a metodologia diretiva e aos
profissionais ensimesmados que extorquiam dos alunos a chance de aprender. Tahan (1966)
chegou a escrever um livro intitulado A Arte de ser um perfeito mau professor no qual
declarou:

O P.M.P. (Perfeito Mau Professor) néo se preocupa em oferecer aos alunos
problemas vivos, interessantes, que envolvam nogdes de Geografia, de
Fisica ou de Quimica. O P.M.P., de Matematica, limita-se a ensinar a
Ciéncia, sem cogitar de suas aplicagdes préaticas. O P.M.P. [...]. N&o pratica
jogos, ndo apela para recursos de laboratorio, silencia em absoluto, sobre
a parte historica da ciéncia lagrangeana (TAHAN, 1966, p. 36-37).

Acerca da mecanica de Lagrange, Lemos (2004) aclara que foi assim chamada em
homenagem a Joseph Louis Lagrange, seu pioneiro. Mencionada primeiramente no livro
Méchanique Analytique em 1788, trata-se de uma formulacdo da mecénica classica que
estabelece relacdo entre a conservacdo do momento linear e da energia resultando em
importante instrumento matematico.

A docéncia do professor Julio César era marcada pela paixdo em ensinar. Os
discentes eram o centro do processo de aprendizagem e participavam ativamente porque
estavam contagiados pelo entusiasmo e alegria presentes nos momentos de ensino.
Originalidade e habilidade para planejar situacfes fomentavam o protagonismo estudantil

na construcao do saber.

Cadernos da Fucamp, v.21, n.51, p.152-170/2022.



161
A PRATICA PEDAGOGICA DE MALBA TAHAN

Nitidamente a popularizacdo dos conhecimentos matematicos sempre foi o alvo de
Malba Tahan. A esséncia dos seus principios pedagogicos era a Matematica inteligivel.

Observa-se na figura a seguir a magnitude de cada um dos pilares instituidos pelo
professor Julio César e ainda a anuéncia de autores contemporaneos com a continuidade de

seus ensinamentos didaticos.

Figura 2 — Sintese das ideias de Malba Tahan.

Fonte: Autoria propria, com fundamento em Tahan (1961, 1962).

3. Aplicac0es de atividades ludicas no ensino da Matematica

Ladico é um adjetivo masculino com origem no latim ludos que remete para jogos e
divertimento. Os contedos ludicos sdo essenciais para o desenvolvimento saudavel da
crianga. No ambiente escolar nota-se sua eficacia no processo de ensino aprendizagem nédo
somente na educacdo infantil, mas nos diferentes niveis da educacdo. Kishimoto (1993)
destaca que atividades desse timbre além de estimularem a cogni¢do, proporcionam
ambiente propicio & autonomia e a construcéo da identidade.

Na disciplina de Matemaética, os jogos e brincadeiras sdo excelentes artificios para
quebrar as barreiras de baixa autoestima dos estudantes que apresentam dificuldades de
aprendizagem. Ao perceber que a aula pode ser divertida e fugir da formalidade,
proporcionando ambiente mais descontraido, a postura defensiva do aluno é modificada.
Nota-se a potencializa¢do do entusiasmo, participacéo, criatividade e consequentemente do
desenvolvimento intelectual discente. Negrine (1994) destaca o fato da utilizacdo do ludico
possibilitar resiliéncia, visto que comporta a formagao do auto conceito positivo.

Inimeras sdo as vantagens da praxis pedagdgica pautada na Matematica recreativa
de Malba Tahan. Entre elas, Grando (2000) cita a inclusdo de elementos culturais
(interdisciplinaridade), estabelecimento de relagdes logicas, evolugdo da linguagem oral

e/ou escrita, reducdo da agressividade, significacdo de conceitos, oportunizagéo do trabalho
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em equipe, entendimento e respeito as regras do jogo, desenvolvimento afetivo,
argumentativo e social. Indubitavelmente os frutos s&o promissores.

Miorim e Fiorentini (1990, p.7), mencionam que os jogos “[...] podem vir no inicio
de um novo conteudo com a finalidade de despertar o interesse da crianga ou no final com o
intuito de fixar a aprendizagem e reforcar o desenvolvimento de atitudes e habilidades”.
Dessa maneira, 0 jogo pode ser empregado de diferentes formas, com o fim de favorecer a
aprendizagem, tanto na construcdo de conceitos, como na memorizacdo de processos, ou
recuperacdo paralela, pois a sua repeticdo é mais agradavel do que a resolucao de umaimensa
lista de exercicios.

Os jogos admitem a apresentacao de problemas de uma forma atrativa e desafiadora
para o aluno. A criatividade na elaboracao de estratégias de resolucdo e busca de solugdes
sdo beneficiadas. A tomada de decisdes tal e qual a avaliacdo posterior estdo presentes nos
jogos. Essa avaliacdo que o proprio estudante realiza da sua jogada desencadeia a verificagdo
de demais hipoteses e seus possiveis resultados, ou mesmo confirmacdo do éxito da
alternativa escolhida. No caso da avaliacdo docente sera instrumento diagnostico acerca dos
erros cometidos e dificuldades enfrentadas pelos discentes. Lorenzato (2004, p. 65) aponta
a efetividade dessas atitudes e situagdes para “[...] levar o aluno ao redescobrimento
(redescoberta) da matematica, a concepc¢do do erro como algo construtivel e a necessidade
do processo reflexivo (para quem, o que, para que e como ensinar a Matematica)”.

Nesse viés, o professor atua como organizador do espaco, orientador da atividade,
gerenciador de conflitos e incentivador da aprendizagem. Lorenzato (2008, p. 20) sublinha
a observagdo atenta do professor “[...] ora com a inten¢do de verificar se € preciso intervir,
no sentido de nortear, ora com a intencdo de avaliar seus progressos. As intervencdes nunca
devem significar uma censura ou critica as mas respostas, mas ser construtivas [...]”, visto
que o aluno precisa estar a vontade para colocar seus pontos de vista, dificuldades, e se sentir
capaz na construcdo do proprio conhecimento.

Ao propor para a turma uma atividade ludica faz-se necessario que o educador tenha
um planejamento prévio com objetivos bem definidos. Apesar de ser um momento
descontraido, € importante que todos percebam os propositos envolvidos na brincadeira.
Como citado anteriormente sdo numerosas as opcoes ludicas para uma aula de matematica
recreativa, nesse sentido, a escolha docente deve estar alinhada ao contetdo a ser trabalhado
e ao perfil da turma [necessidades e estagio cognitivo em que se encontra]. Moura (1994)
identifica alguns jogos que podem ser expostos com diversos modelos e niveis de

aprofundamento:
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Os quebra-cabecas, os quadrados mégicos, os problemas, desafios, etc,
poderiam ser enquadrados nestas caracteristicas de jogo como forma ludica
de lidar com um conceito. Outra forma de considerarmos o jogo no ensino
é, por exemplo, o modo como Malba Tahan faz aproximacdo da
matematica com o aluno. Em “O Homem que Calculava” temos a maestria
de um habil jogador com a imaginacdo do leitor de modo a envolvé-lo na
solugdo de problemas matematicos [...] (MOURA, 1994, p. 22).

O tangram é um de quebra-cabecga chinés constituido de sete pecas e de origem
milenar. Além da versdo original existem outras variaches que possuem partes curvas e
numeros distintos de pecas permitindo a formacédo de uma grande variedade de formas. Para
Smole, Diniz e Candido (2003), o tangram ¢é eficiente tanto na introducdo de noces e
relacbes geométricas como no desenvolvimento de habilidades de percep¢do espacial,
raciocinio logico e criatividade. A figura 3 mostra o tangram chinés e algumas formas que
podem ser obtidas a partir dele.

Figura 3 — Tangram chinés e algumas formas obtidas.
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Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Tangram
https://www.mepoenahistoria.com.br/atividades/tangram-parte-2/

Santinho e Machad (2006) diz que desde a antiguidade os quadrados magicos
despertaram a curiosidade dos matematicos. Comenta-se que os chineses descobriram suas
propriedades a menos de cinco séculos. Existia a atribui¢do de um carater mistico a eles, por
isso eram gravados em metal ou pedra e usados como amuleto e talism&. Nas aulas de
Matematica despertam o fascinio estudantil e desenvolvem habilidades de organizacéo
numerica com articulagdo de operagdes matematicas a fim de alcancar resultados
preestabelecidos. Cada quadrado possui sua particularidade sendo que a disposicdo
apropriada dos numeros sera diferente em cada caso. A figura 4 ilustra um quadrado magico

aditivo.
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Figura 4 — Quadrado mégico aditivo.

(3+5+T1=
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[B+3+41= —
15« 83|
T (1+35+9)=
59| >15
(B+7+2)= —T— T
15+ 2 = tE+sem=
_ . =15
B+1+6)1= (4+9+2)=
15 15

Fonte: http://www.projetozk.com/mais_um/24_quadrado_magico.htm

Os jogos de tabuleiro como dama, gomoku, trilha, mancala, hex e reversi sdo bastante
atrativos pela simplicidade das regras, concretude e acessibilidade. Sua construcdo pode
acontecer em sala de aula com a cooperacdo dos proprios estudantes. A oportunidade de
desafiar um colega ou realizar campeonatos em sala de aula, trabalhando com equipes,
acarreta excelentes resultados de aprendizagem. As habilidades de pensamento estratégico,
resolucdo de problemas, interacdo social dentre outras sdo ampliadas significativamente. As
figuras a seguir (5, 6, 7, 8, 9 e 10) mostram a imagem de cada jogo citado. Este artigo ndo

adentrara nas origens de cada um e no conhecimento de suas regras oficiais.

Figura 5 - Tabuleiro de Dama.

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Damas
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Figura 6 - Tabuleiro de Gomoku.

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Gomoku

Figura 7 - Tabuleiro de Trilha.

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Mill_(game).jpg

Figura 8 - Tabuleiro de Mancala.

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Mancala

Figura 9 - Tabuleiro de Hex.

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Hex_(jogo)
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Figura 10 - Tabuleiro de Reversi.

-/

Fonte: https://tse3.mm.bing.net/th?id=0IP.-
dXbXNBUNZK51Jpz55j fQHaFj&pid=Api&P=0&w=244&h=183

N&o obstante, a maior complexidade das regras esta no jogo de xadrez, seu uso
pedagogico é defendido por diversos autores como Machado (1995), Grando (2000),
Kishimoto (2002) e Moura (1994). Entre as vantagens consideradas observa-se a propiciacao
de andlise prévia das acOes praticadas, o estabelecimento de relacBes entre acdo e
consequéncia, o desenvolvimento de estratégia sequencial, a coordenacdo de acdes
perceptivo-motoras e raciocinio l6gico, bem como a tomada de decisdo e analise de erros. A

figura 11 representa o tabuleiro o jogo de xadrez e suas respectivas pecas.

Figura 11 — Tabuleiro de Xadrez.

Fonte: https://dialecticalnelson.medium.com/guia-b%C3%A1sico-de-xadrez-m%C3%B3dulo-1-
437c5a2fd88d

Sé et al. (2003, p. 10) afirma que no jogo de Xadrez sdo estimados trés fatores
primordiais: “Atualmente, o Xadrez ¢ considerado como arte, esporte e ciéncia; com essa

triplice qualidade ele deve ser ensinado”.
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Ademais, proporciona a instituicdo de conceitos de classificacdo, quantificacéo,
ordenacao, seriacdo e conservacao. As habilidades de percepgéo, concentracado, criatividade,
memoria sdo expandidas e sua pratica viabiliza uma valorosa experiéncia pautada na ética,
na disciplina e no respeito conforme salientam Damaso e Dias (2009).

A resolucdo de problemas apresentada por meio de jogos é um importante artificio a
ser utilizado no ensino. Miorim (1998) sinaliza que as condig¢Oes dos problemas carecem
apresentar similaridade as da vida real. Os problemas propostos precisam estar em
consonancia com ocupacdes e interesses da classe, de modo que os alunos, sentindo a
necessidade de resolvé-los, se apliquem a solugdo, movidos por empenho genuino.

Segundo Grillo (2012, p. 59), a matematica em questdo, “[...] é aquela que surge de
um problema e da exploragdo do mesmo, visto que o problema em questdo € o proprio jogo”.
A primeira etapa da aula é a compreensdo do problema, que geralmente envolve habilidades
de leitura e interpretacdo. Posteriormente acontece a criacdo de um plano de acéo abarcando
o levantamento e teste de hipétese, esta fase exige criatividade e raciocinio 16gico. Em
seguida a execucdo do plano escolhido e comprovacdo dos resultados e finalmente o senso
critico e a competicao sadia ganham espaco.

Malba Tahan, em seu livro O homem que calculava, propde pelo menos trinta e trés
situacOes-problema de aritmética e algebra com bom humor e leveza. Entre muitas historias,
quebra-cabecas e curiosidades matematicas a disciplina pode ser aprendida com
divertimento. De acordo com Lacaz e Faria de Oliveira (2007) os problemas propostos na
obra se correlacionam aos contetidos de diferentes niveis de ensino e podem ser usados com
éxito desde a pré-escola até o ensino superior. A astlcia do professor em selecionar o
problema e ajusta-lo a sua turma selara o sucesso da atividade.

Destarte, a Matematica recreativa pode ser uma solucao para muitos desafios a serem
enfrentados no ensino. Borin (2002) argumenta que a aplicacdo de jogos nas aulas de
Matematica minimiza bloqueios apresentados por alunos que se intimidam por nutrirem
sentimento de incapacidade em aprendé-la. Em compensacao as atitudes positivas motivadas
pela estratégia didatica levam os alunos a falarem Matematica além de apresentarem melhor

desempenho nos seus processos de aprendizagem.
4. Concluindo

Malba Tahan reitera que a maior crueldade no ensino da Matematica esta no fato de
0s estudantes assimilarem a explicagéo do professor, e perceberem a total inutilidade do

assunto estudado, conhecimentos insignificantes que ndo agregam em nada e provocam
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diminuicdo de interesse nas aulas e ndo despertam energia construtiva. Assim, o valor
utilitdrio da Matematica ndo pode ser desprezado. Tudo que se aprende deve ter uma
finalidade, uma conveniéncia.

O professor para ensinar bem a Matematica precisa ampliar seu olhar para as
condigdes pessoais e sociais do aluno, pois este deve ter o lugar de destaque nas aulas. O
docente apenas conduzira o estudante que precisa redescobrir o prazer de aprender. Neste
sentido, metodologias de ensino diversificadas, inclusivas, recreativas com predominancia
do didlogo nas aulas e incluséo de cultura, geram bons resultados.

Ao optar pela pedagogia malbatahénica que evidencia a construcéo de estratégias,
aguca a curiosidade, a iniciativa pessoal, o trabalho em equipe e a autonomia resultante do
protagonismo estudantil e da confianca na propria competéncia para transpor obstaculos, a
Matematica se torna ferramenta indispensavel na formacdo cidada, pois os discentes

encontram o significado nos conceitos matematicos.
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