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Resumo:

Este artigo tem por objetivo explorar o trabalho com a Matemética na Educacdo Infantil
enfatizando o processo de ensino-aprendizagem, a importancia das concepcoes e das praticas
pedagdgicas dos docentes. Além disso, este trabalho expressa alguns métodos existentes para
trabalhar com a Matemadtica, visto que esta ja € utilizada pela crianga mesmo antes de
frequentar a escola. Foi utilizada a metodologia bibliogréfica para entdo fazer um estudo e um
levantamento tedrico sobre esse assunto, podendo assim realizar andlises referente ao trabalho
matematico na Educacio Infantil. E relevante também considerar que compreender a
disciplina, trazer pontos de andlises para os educandos, apresentar a histéria da Matematica,
utilizar a ludicidade no ensino-aprendizagem, considerar a realidade e fatos do cotidiano sdo
aspectos valorosos nessa etapa de construcdo do conhecimento. Com isso, o empenho dos
educadores em produzir uma pratica diferenciada, tracando caminhos que se adapte a
realidade dos alunos também faz parte do processo de ensino-aprendizagem, considerando
que construir uma relagdo professor-aluno vem a facilitar na identificacdo de possiveis
dificuldades e dos interesses dos educandos. A maneira como € trabalhado com os contetidos
matematicos torna-se uma caracteristica fundamental e complementar para as proximas etapas
do conhecimento. Assim, foi delineada uma discussdo com autores, entre eles, Duhalde e
Cuberes (1998), Onuchic (1999), Smole (2000), Lorenzato (2006) e Mendes (2009),
permitindo realizar reflexdes acerca da temadtica.
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Abstract:

This article aims to explore the work with Mathematics in Early Childhood Education
emphasizing the teaching-learning process, the importance of teachers' conceptions and
pedagogical practices. In addition, this work expresses some existing methods for working
with Mathematics, since it is already used by the child even before attending school. The
bibliographical methodology was used to make a study and a theoretical survey about this
subject, and thus to perform analyzes related to the mathematical work in Early Childhood
Education. It is also important to consider that to understand the discipline, to bring analysis
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points to learners, to present the history of Mathematics, to use ludicity in teaching-learning,
to consider reality and facts of everyday life are valuable aspects in this stage of knowledge
construction. With this, the commitment of educators to produce a differentiated practice,
tracing ways that adapt to the reality of students is also part of the teaching-learning process,
considering that building a teacher-student relationship facilitates the identification of
possible difficulties and interests of learners. The way it is worked with mathematical content
becomes a fundamental and complementary feature for the next stages of knowledge. Thus, a
discussion with authors was drawn, among them, Duhalde and Cuberes (1998), Onuchic
(1999), Smole (2000), Lorenzato (2006) e Mendes (2009), allowing reflections on the subject.

Key-words: Mathematics. Teaching-Learning. Child education.

1 Introducao

Este trabalho tem por objetivo explorar o trabalho com a Matemadtica na Educacio
Infantil enfatizando o processo de ensino-aprendizagem, a importancia das concepgdes e das
praticas pedagdgicas dos docentes, a partir de discussdes e reflexdes com alguns autores, entre
eles, Duhalde e Cuberes (1998), Onuchic (1999), Smole (2000), Lorenzato (2006) e Mendes
(2009).

A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica, com o intuito de colher um
material significativo e colaborativo para as reflexdes/discussdes do ensino da Matemdtica na
Educagdo Infantil. Assim, as discussdes baseiam-se no levantamento de dados, fontes,
informacdes e pesquisas que colaboraram com o estudo dessa temaética.

Segundo Marconi e Lakatos (2001), a pesquisa bibliogréfica:

Trata-se do levantamento de toda a bibliografia ja publicada em forma de
livros, revistas, publicacdes avulsas em imprensa escrita [documentos
eletronicos]. Sua finalidade é colocar o pesquisador em contato direto com
tudo aquilo que foi escrito sobre determinado assunto, com o objetivo de
permitir ao cientista o reforco paralelo na andlise de suas pesquisas ou
manipulagdo de suas informacdes (MARCONI E LAKATOS, 2001, p. 43-
44).

Assim, a pesquisa bibliografica contribuiu no enriquecimento das reflexdes e andlises,
buscando novos fatos, métodos e discussdes sobre esse assunto. A pesquisa bibliogréfica
procura esclarecer questdes ou um problema, a partir de referéncias tedricas publicadas em
documentos, buscando conhecer e analisar as contribui¢des culturais e cientificas ja existentes
sobre um determinado assunto, tema ou problema.

A pesquisa bibliogréfica, segundo Cervo e Bervian (1983, p. 55), “[...] busca conhecer

e analisar as contribuicdes culturais ou cientificas do passado existentes sobre um

determinado, tema ou problema.”
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De acordo com Severino (2007, p. 122), a pesquisa bibliografica é bastante utilizada
no meio académico, principalmente na drea das Ciéncias Humanas. Neste tipo de investigacdao
cientifica, o pesquisador se serve das pesquisas ja existentes para fundamentar seu estudo,
“[...] utiliza-se de dados ou de categorias ja trabalhados por outros pesquisadores e
devidamente registrados”.

Considerando o que foi exposto, a pesquisa bibliogréfica estende as possibilidades de
interpretacdo e compreensdo da temdtica em foco e disponibiliza meios para alcangar,
identificar e analisar caracteristicas do que foi observado.

Em um primeiro momento do texto, expde-se a importancia e a influéncia que as
metodologias de ensino e préticas diversificadas exercem no ensino-aprendizagem dos
infantes. Enfatiza-se a relevancia sobre a inovacdo de praticas docentes e a relacdo do
conhecimento da sala de aula com o conhecimento do infante, a partir de vivéncias. Além
disso, € destacada as metodologias Historia da Matemadtica e a Resolu¢ao de Problemas, como
alternativas para o ensino da Matemadtica.

Em um segundo momento € apresentado a ludicidade como um recurso pedagdgico
que promove um processo de ensino-aprendizado ligado aos jogos, as brincadeiras e as
atividades lddicas diversificadas, estando assim em contato com os conteidos matematicos de
uma maneira mais prazerosa.

A Matemitica estd presente na vida de todos, desde o primeiro momento, quando
crianga comega a socializag¢do entre familiares, a participar de qualquer situagdo que a remeta
a pensar, raciocinar, contar, utilizar os nimeros e os simbolos matematicos. Mesmo sem ter
um contato de estudo direto com os conteidos matemadticos, o infante j4 comega a fazer
relacOes com a Matemadtica quando se vé frente a problemas corriqueiros que precisa resolver
nas suas vivéncias didrias.

Segundo Duhalde e Cuberes (1998),

Com o olhar na infincia, entdo a professora terd que procurar subsidios, seja
para ensinar lingua, Ciéncias ou Matemadtica, mas também necessitard
aprofundar sua anélise para favorecer as habilidades expressivas e criativas,
defender os tempos e espacos de jogo e encontrar a maneira de conter
afetivamente os pequenos (DUHALDE E CUBERES, 1998, p. 27-28).

Ainda, Duhalde e Cuberes (1998), afirmam que,

A evidéncia empirica e numerosas investigacdes reafirmam que os nimeros
sempre formaram parte da vida cotidiana dos pré-escolares. Em
conseqiiéncia, dificilmente estiveram ausentes nas salas de aulas do jardim.
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Pode haver faltado, no entanto, um ensino explicito dos mesmos e, em todo
caso, os erros diddticos cometidos na iniciacdo matemadtica obedeceram as
teorias hoje questionadas. Sabemos que a maioria das criangas nasce e
convive em um mundo no qual o nimero € uma forma de expressdo e
comunicacdo com sentido: a troca, a compra, a venda, a resolucdo de
problemas que t€ém a ver com a reunido e a distribuicdo de objetos que
formam parte da cultura adquirida na infancia. Isto ocorre além de toda, a
intencionalidade didatica, de todo ensino previsto de maneira sistematica
(DUHALDE E CUBERES, 1998, p. 30).

Destarte, as praticas pedagodgicas, as escolhas de atividades juntamente com os
recursos pedagdgicos criam condi¢des para que a crianca se desenvolva no processo de
ensino-aprendizagem, sendo que o educador com seus saberes e suas percep¢des devera ser
capaz de encontrar aspectos que identifiquem as dificuldades e os interesses dos alunos. A
abordagem dos contetidos precisa de um contexto flexivel que adapte a cada crianca, que
traga atividades diferenciadas envolvendo brincadeiras, jogos, resolu¢do de problemas,
trabalhos em grupos, entre outros, que irdo tratar de temdticas que considerem,
principalmente, as vivéncias do cotidiano dos envolvidos.

O entendimento que teoria e pratica se modificam e se renovam ao longo do trabalho
profissional, € também, um aspecto relevante na atuagdo do professor, em que a formagao
continuada proporciona essa possibilidade de priorizar novas metodologias, com isso produzir
atividades diferenciadas e outros tipos de socializacao.

Assim, as préticas, as metodologias e as concepc¢des vao construindo interfaces no
ensino da Matematica capazes de apresentar e contribuir significativamente para o uso dos
conceitos matemdticos na vida das criangas, sendo responsdvel também pela introducdo
Matemitica para percorrer as proximas fases da aprendizagem, sem deixar dificuldades
“guardadas”, que poderdo se tornar empecilhos para aprender os outros conteidos

matematicos.

2 O processo de ensino-aprendizagem de Matematica

A forma como a matemadtica € trabalhada no processo de ensino-aprendizagem das
criangas reflete na constru¢do de conhecimentos, sendo os professores, responsaveis, em criar
fundamentos que contextualizem o entendimento dos conceitos, simbolos e estratégias.

Na escola infantil, segundo Smole (2000, p. 62) “[...] o trabalho com a matemdtica
permanece subjacente, escondido sob uma concepc¢ao de treinar as criangas a darem respostas

corretas, ao invés de fazé-las compreender a natureza das acdes matematicas’.
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Para tanto, se torna necessdrio que os professores analisem sobre as metodologias
escolhidas para ensinar os conteidos matematicos, reavaliando suas concepg¢des sobre o
ensino e reflitam como estd se estruturando a constru¢ao de conhecimentos.

De acordo com Bujes (2001), os professores da Educacdo Infantil podem envolver o
desenvolvimento de atividades que priorizem a curiosidade e o desafio, proporcionando
momentos de investigacdo, raciocinio e resolucdo de problemas que influenciam na
constru¢do dos conhecimentos. Considera-se a pertinéncia em promover situacdes que levem
os educandos a querer resolver, a pensar quais ferramentas podem ser utilizadas, e a partir

disso, estabelecer um contato continuo com a Matematica.

Segundo Brasil (1998) € relevante:

Propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de
forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de rela¢do interpessoal, de ser e estar com os outros em
uma atitude bdsica de aceitagdo, respeito e confianga, e o acesso, pelas
criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural
(BRASIL, 1998, p. 23).

A criagdo de situagdes de aprendizagem com o objetivo de despertar a curiosidade, de
envolver a interdisciplinaridade e de colocar as criancas “para pensar” estabelecem caminhos
para o processo de ensino-aprendizagem, podendo ser abordados problemas desafiantes,
utilizacdo dos conhecimentos prévios, o processo de separacdo de objetos e o emprego de
relagdes entre conceitos e situagdes.

Smole (2000) defende,

Uma proposta de trabalho de matematica para a escola infantil que deve
encorajar a exploracio de uma grande variedade de ideias matemadticas
relativas a ndmeros, medidas, geometria e nog¢des rudimentares de
estatisticas, de forma que as criancas desenvolvam, conservem um prazer e
uma curiosidade acerca da matemética (SMOLE, 2000, p. 62).

Duhalde e Cuberes (1998), afirmam que,

As criangas provenientes de um ambiente estimulante podem estabelecer
relacdes entre os sujeitos e objetos que as rodeiam e expressam tais relacdes
dizendo: “em cima de”, “entre”, “sobre” e outras. Isto tem a ver, por um
lado, com seu dominio do espaco, mas também com o desenvolvimento de
suas competéncias lingiiisticas (DUHALDES E CUBERES, 1998, p. 69).

Diante dessas proposi¢des, os professores devem considerar as discussdes, o0s

questionamentos, as ddvidas e as relagdes feitas pelas criangas, pois esse processo €
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fundamental no ensino, enfatizando as ideias, os comentdrios € os pensamentos dos
educandos, fazendo que se transformem em problemdticas para serem resolvidas por eles.

O docente ao ensinar e ser o mediador na constru¢do do conhecimento pode estimular
as criancas a relacionar o sentido das tematicas vistas em sala de aula com as brincadeiras,
lugares e situacdes que ja vivenciaram, podendo ser trabalhado sobre compras, reparticdo de
objetos, as formas de objetos mais utilizadas em casa, € com isso, buscar a familiarizagdao
gradativamente do pensamento matematico.

Para Smolle (2000),

O trabalho do professor, ndo consiste em resolver problemas e tomar
decisdes sozinho. Ele anima e mantém as redes de conversas e coordena
acdes. Sobretudo, ele tenta discernir, durante as atividades, as novas
possibilidades que poderiam abrir-se a comunidade da classe, orientando e
selecionando aquelas que ndo ponham em risco algumas de suas finalidades
mais essenciais na busca por novos conhecimentos (SMOLE, 2000, p.136).

Além disso, o professor também pode estabelecer relagdes matemdticas com conceitos
que o aluno ja tem estruturado e aquilo que vai aprender, para isso é necessario utilizar de
recursos pedagdgicas e metodologias que possibilitem trabalhar do concreto ao abstrato. A
relacdo professor-aluno € um aspecto de ligacdo para se alcancar o desenvolvimento de
atividades e contetidos, criando um espago de confianga que a crianga expressa o0 que acontece
em cada momento.

Dentre as metodologias e os recursos pedagdgicos que o professor possui para
trabalhar o processo de ensino-aprendizagem na Educacado Infantil, a Histéria da Matematica
enquanto uma metodologia, se destaca por proporcionar histérias contextualizadas afim de
buscar a compreensdo dos conceitos matematicos, relacionados aos numeros; as medidas, a
geometria, entre outros conteudos matematicos. Assim, a explicacdo dos conceitos a partir de
suas histérias pode auxiliar nas atividades propostas, permitindo que o aluno consiga
compreender o desenvolvimento do pensamento matemaético.

Segundo Sad (2008),

Nas investigacoes e nos didlogos a respeito a respeito de nogdes matematicas
presentes no ensino, a histéria tem sido util para: -Introduzir um conteido
matemadtica, ou exemplificar; -Compreender as dificuldades de alguns
conceitos; -Agregar elementos /ds concep¢des de uma matematica elaborada
por seres humanos, e, portanto, sujeita as condicdes socioculturais de
producio, falivel, sujeita a criticas; -Questionar a hegemonia dos estudos da
histéria da matemadtica sob o ponto de vista somente de culturas dominantes
(como a européia), incentivando os estudos e investigacdes das produgdes
matematicas de outras culturas, como a nossa; -Articular a matematica com
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outras ciéncias; - Relacionar e unificar os ramos da matematica [...]. (SAD,
2008, p. 4)

E preciso conhecer a histéria da matematica para compreender a sua fundamentagéo e
origem, refletindo que o processo de ensino-aprendizagem sé acontece quando as situagdes
trabalhadas fazem sentido aos envolvidos, € a0 mesmo tempo, os estimulam a buscar
compreensoes.

A Histéria da Matemdtica se manifesta como uma metodologia alternativa para o
ensino ou introdugdo dos saberes matematicos, a qual € considerada significativa em estudos
de alguns pesquisadores, como: Lorenzato (2006), Mendes (2009), Miguel e Miorim (2004),
entre outros.

No Brasil, segundo Miguel e Miorim (2004), a partir da década de 80 ocorreu, com
maior intensidade, a retomada da insercdo da Histéria da Matemética em textos direcionados
a pratica pedagdgica de Matemadtica. Ao passar dos anos de 1980, essa alternativa
metodolégica comecou a ser destacada, devido sua importancia no processo de ensino dos
saberes matematicos.

Para Lorenzato (2006), a Histéria da Matematica se manifesta em um:

Outro modo de melhorar as aulas de matemdtica tornando-as mais
compreensiveis aos alunos € utilizar a prépria histéria da matemadtica: esta
mostra que a matemadtica surgiu aos poucos, com aproximacdes, ensaios e
erros, ndo de forma adivinhatdria, nem completa ou inteira. Quase todo o
desenvolvimento dos pensamentos matemadtico se deu por necessidade do
homem, diante do contexto da época. Tal desenvolvimento ocorreu em
diversas culturas e, portanto, através de diferentes pontos de vista
(LORENZATO, 2006, p. 107).

Como enfatiza o autor, a Histéria da Matematica é destacada como uma alternativa
para tornar a Matematica mais compreensivel e, consequentemente, auxiliar no entendimento
dos saberes matematicos. Esta é considerada uma ferramenta que pode tornar a aula de
Matemadtica mais prazerosa, por trazer as significacdes dos contetidos nos tempos passados,
em que foram criados.

Essa alternativa metodoldgica € vista como uma ferramenta que trabalha os conteidos
matematicos, resgatando sua histdria, utilizando-se de atividades e problemas histéricos
culturais. Além disso, essa metodologia alternativa € utilizada sobre processos de
investigacdo, em que ha um envolvimento comprometido do professor e do aluno.

A Histéria da Matematica colabora para o ensino e aprendizagem dos conteudos
matemadticos, envolvendo os processos historicos da Matematica, as etapas de construcdo e
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formacdo de conceitos e caracteristicas culturais, sendo esses aspectos, fatores que auxiliam
no desenvolvimento educacional do aluno.

Esse método ajudard a crianga a compreender ao longo das etapas de estudos que a
Matemadtica ndo € uma ciéncia isolada dos demais saberes. Assim, a inser¢ao da Historia da
Matemitica ao ensino-aprendizagem do educando promove o interesse por estar em contato
com a constru¢do dos conceitos estudados. E ainda, este ¢ um instrumento que trabalha
aspectos culturais.

A Resolucdo de Problemas também € uma metodologia apresenta caminhos e
situacOes problemas para trabalhar a Matematica na Educacdo Infantil. No que diz respeito a
Resolucdo de Problemas, entende-se como um recurso metodolégico, que atua no processo de
ensino — aprendizagem dos conteidos Matemadticos, enfatizando a resolucdo de situagdes e
buscando o desenvolvimento do raciocinio 16gico.

Duhalde e Cuberes (1998), discorre que,

A resolucdo de um problema implica colocar em jogo as propensdes, 0S
conhecimentos e as experiéncias prévias, bem como sua relagdo com as
situacdes contextuais nas quais tal problema se apresenta. Isto nos conduz a
analisar os problemas a partir de diferentes enfoques: psicoldgico, curricular,
didético e, naturalmente, a perspectiva matemadtica. Assim vemos que todo
problema é problema de um sujeito que pensa; mas além disso hd que
considerar o lugar que ocupam os problemas no desenho curricular e, por
dltimo, prever como se ensina e resolvé-los (DUHALDE E CUBERES,
1998, p. 88).

E ainda, Duhalde e Cuberes (1998), refletem que:

Quando se fala sobre um problema, é desejavel que as criancas possam
perguntar-se “que significa”, em vez de perguntar “que devo fazer”. Desse
modo se evitaria que, j4 no ensino fundamental, as criancas se perguntam
diante do enunciado de um problema: é de somar ou de diminuir? Uma vez
que a professora exp0s o problema, o grupo pode debater sobre o que se
trata, o que se sugere, o que significa e o que ocorre. Assim buscario
estratégias para encontrar respostas; mais tarde poderdo se dar conta do que
necessitam responder e como encontrar a solu¢do (DUHALDE E
CUBERES, 1998, p. 93-94).

A introducdo da Matemdtica, a partir da Resolu¢do de Problemas, ocorre mediante
situagcdes-problemas, em que hd o processo de problematizacao para o estudo concreto e
abstrato, no qual se estrutura os problemas numa representacdo simbdlica, construida ao longo
da resolu¢@o do problema.

Nesse sentido, Onuchic (1999) afirma que,
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[...] quando os professores ensinam matemadtica através da resolucdo de
problemas, eles estdo dando a seus alunos um meio poderoso e muito
importante de desenvolver sua prépria compreensio. A medida que a
compreensao dos alunos se torna mais profunda e mais rica, sua habilidade
em usar matemdtica para resolver problemas aumenta consideravelmente
(ONUCHIC, 1999, p. 208).

Como expressa a autora, a Resolucao de Problemas, proporciona ao aluno uma maior
compreensdo dos saberes matemdticos, por este recurso metodolégico estar ligado a
problematizacdo. Com isso, ao resolver um problema, a crianga o representa simbolicamente,
entende a sua resolugdo e deixa de lado a memorizagdo e repeti¢do de exercicios.

Para Costa (2010), a Resolu¢dao de Problemas influencia o aluno a construir novos
conhecimentos a medida que resolve a situagdo-problema, sendo que estas atividades podem
ser em conjunto, aumentando assim, a troca de aprendizagens, de acordo com o autor. As
atividades que promovem problematizagdes, investigacdes e constru¢do de hipéteses, para a
sua resolucdo, permitem a participagdo ativa do aluno e seu interesse em desvendar o
problema.

Para Onuchic e Allevato (2004, p. 222) “O ensino-aprendizagem de um tépico
matemadtico deve sempre comecar com uma situacdo-problema que expressa aspectos-chave
desse topico, e técnicas matematicas devem ser desenvolvidas na busca de respostas razodveis
a situagao problema dada”.

O objetivo da Resolu¢do de Problemas é trazer para a crianca, a possibilidade de
destrinchar um problema e, a partir das situacdes propostas, construir conhecimentos, utilizar
conhecimentos prévios, entender os conceitos matemdticos e encontrar solugdes que
simbolizam a compreensao do que esta sendo estudado.

Nesse sentido, de acordo com Onuchic (1999, p. 221), “[...] o professor € responsavel
pela criacdo e manutencdo de um ambiente matematico motivador e estimulante em que a
aula deve transcorrer”.

Ao propiciar situagdes de aprendizagem, utilizando a Resolu¢dao de Problemas, cabe
ao professor diversificar e contextualizar as atividades, com o intuito de que as criangas
utilizem seus conhecimentos prévios e criem estratégias. Com isso, elas constroem novos
saberes e, consequentemente, desenvolvem habilidades e competéncias que implicam em
diversas atividades.

As atividades que resultam da Resolucdo de Problemas, se pensadas como

investigacdo, proporcionam aos educandos um contato experiencial com os saberes
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matematicos, por focar o desenvolvimento da situagdo-problema até chegar a uma solugdo e,
ao percorrer este caminho, hd o contato e o entendimento dos conceitos matematicos.

Assim, o planejamento do processo de ensino-aprendizagem da Matemética possui
metodologias capazes de proporcionar condi¢des para que a crianga construa conhecimentos e
esteja a frente de situacdes matemadticas, compreendendo o sentido das atividades vivenciadas

na sala de aula e nos espacos ndo-escolares.

3 Ensino da Matematica e a ludicidade

O ensino da Matemadtica na Educacdo Infantil pode ser trabalhado a partir de varias
metodologias, sendo discutidas até o momento a Histéria da Matematica e a Resolucdo de
Problemas. Além dessas metodologias, € relevante destacar que o envolvimento de atividades
diferentes e lidicas, também é um caminho pertinente para trazer aos infantes desafios,
formacao de atitudes, estimulac@o da criatividade e desenvolvimento de estratégias a partir de
jogos e brincadeiras.

A atividade lddica, segundo Albuquerque (2009), proporciona uma série de aspectos
que sdo construidos no ambiente que a desenvolveu, sendo que estes refletem no processo de
ensino e contribuem para a aprendizagem dos contetidos estudados. Esse tipo de atividade
promove atitudes novas, respostas de muitos porqués sobre conteudos, criacdo de novas
estratégias, entre outras caracteristicas, que atuam no aprimoramento do aluno.

O ludico desperta na crianca o interesse € o prazer de realizar atividades que sdo
planejadas a partir dos jogos. A educacdo ludica estd distante de ser um passatempo ou
brincadeira superficial, ela € uma agao intrinseca do infante e aparece sempre relacionada a
algum conhecimento, que se expressa no gozo em realizar atividades, envolvendo acdes
individuais e coletivas. Educar ludicamente tem um significado relevante e estd presente em
todas as situagdes do dia-a-dia, assim como conduzir a crianga na busca e no dominio de
habilidades, a partir de brincadeiras.

Nesse sentido, a ludicidade pode ser abordada por meio do Jogo, outro recurso
metodolégico, que constitui uma ferramenta pedagdgica capaz de promover o
desenvolvimento educacional da criancga, a partir de uma forma prazerosa, que € a ludicidade.
Esta pratica € comum no trabalho com os saberes matematicos na Educacao Infantil, contando
com uma série de atividades voltadas para a criatividade e a brincadeira.

A fim de caracterizar o que € Jogo, Smole et al. (2008), explicam que, o jogo pode ser

desenvolvido por dois ou mais jogadores, tendo por objetivo alguém vencer o jogo e os alunos
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assumirem papéis interdependentes; opostos e cooperativos. Além disso, para esses autores, 0
Jogo precisa ter regras preestabelecidas, em que os alunos construirdo estratégias e
estabelecerao planos para tragar o jogo.

Uma das principais caracteristicas dos Jogos, € a atividade em conjunto, como afirma
os autores, sendo assim, esse recurso estabelece escolhas, mas também contém regras para
encaminhar a atividade, visando o processo de ensino-aprendizagem.

E para Dinello (2004), o Jogo representa maior liberdade em trabalhar situacdes
matemadticas a partir da ludicidade, oportunizando a socializagdo dos envolvidos. Essa
alternativa metodoldgica traz liberdade para quem a utiliza, a qual oferece a livre escolha para
o processo de ensino — aprendizagem e influencia no entendimento dos saberes, por ser uma
representacio prazerosa e voltada a brincadeira.

A aprendizagem com o Jogo enfatiza a igualdade entre os alunos, as situag¢des ludicas,
o destaque das habilidades pessoais e a utilizacdo de diversas capacidades, que podem se
manifestar de forma diferente em cada atividade proposta. Essa liberdade, proporcionada
pelos Jogos, reflete em aspectos que simulam caminhos diferentes para os educandos
percorrerem.

Para Dohme (2003, p. 21), “[...] uma caracteristica do Jogo € que este tem um fim em
si mesmo, os jogadores entram no mundo ludico e praticam a¢des com vontade, as vezes, com
extremo vigor, mas sabem que tém garantia de voltar ao ‘mundo real’ quando o Jogo
terminar’.

Segundo os autores, o Jogo representa uma atividade livre, podendo ser escolhida a
forma, o desenvolvimento e outras caracteristicas que envolvem a ludicidade. Esse tipo de
ferramenta proporciona a construcdo de conhecimentos a partir de investigacdes, do
raciocinio légico, da disputa entre colegas, do pensamento rdapido e at€ o uso de
conhecimentos prévios que mediardo o processo de ensino.

O uso do Jogo, como recurso metodolégico, objetiva, no processo de ensino —
aprendizagem, proporcionar atividades inovadoras que constem o interesse do aluno, que se
distanciem um pouco dos moldes dos livros didaticos e oferecam momentos de
problematizacao das situagdes lidicas vivenciadas.

Os Jogos podem ser usados para promover reflexdes sobre os contetidos, estabelecer
relacdes l6gicas entre as atividades e o contexto que estd estudando, proporcionando uma

compreensdo de todos os processos envolvidos nesse recurso metodolégico. Além disso, os
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Jogos mateméticos podem favorecer o aprendizado entre os alunos, sem enfatizar diferencas
ou experiéncias, se importando em ampliar os conhecimentos.

Para tanto, a abordagem da ludicidade a partir dos Jogos, para trabalhar o ensino da
Matematica, objetiva fazer com que as criancas se interessem e busquem aprender sobre as
implicagdes matematicas, mudando a rotina da classe e despertando sentimentos positivos nos
envolvidos. A aprendizagem, a partir de Jogos permite que o aluno faca do ensino um
processo de intensa criagdo e experimentacdo, além de associar criatividade, imaginagao,

raciocinio as suas experiéncias.

4 Consideracoes Finais

A forma como € definida e trabalhado o processo de ensino-aprendizagem da
Matemdtica podem ser considerados como um ponto de partida na construcio do
conhecimento das criangas, sendo que as metodologias utilizadas pelo professor definem os
caminhos para se projetar as condicdoes de ensino. Com isso, a busca por atividades
diferenciadas, as relacdes de conhecimentos formais com os conhecimentos prévios, os
trabalhos em grupos e as metodologias apresentadas podem transformar o olhar da crianga e
estimula-a a arquitetar, fazer questionamentos e expor as davidas.

Acreditamos que a realidade, a participacdo efetiva do aluno, a utilizacdo de diversas
linguagens, o envolvimento contextualizado da Matemdtica e de outras dreas do
conhecimento, sdo primordiais para o processo de ensino-aprendizagem dos conteidos
matematicos.

Diante da riqueza de conteudos e da utilizacdo da Matematica, podemos refletir
também que essa drea do conhecimento propicia a liberdade do individuo, no sentido de
novos modos de pensar, analisar e agir. Construir o entendimento dos conhecimentos
matemdticos impulsiona o desenvolvimento de vdérias habilidades que influenciam no
crescimento educacional e social.

Para isso, reflete-se que o trabalho com as criancas abrangendo a Histéria da
Matematica, a Resolucdo de Problemas ou a ludicidade a partir dos Jogos, sd@o recursos
metodolégicos inovadores que propiciam situagdes de aprendizagem, o envolvimento de
contextos reais, a utilizacdo de diversos instrumentos praticos € a utilizacdo da linguagem
natural e matemadtica, sendo aspectos que trazem contribui¢cdes para a compreensao inicial da
Matematica.

O ensino da Matematica na Educagdo Infantil exige uma base sélida, evitando a

existéncia de espacos para se desenvolver dificuldades ou aversdes aos conteudos, para isso o
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envolvimento da Histéria da Matemdtica nas atividades auxilia os infantes a conhecerem e
entenderem o significado dos conceitos matemaéticos e das relagdes praticas.

A reflexdo em relagdo as metodologias e as concepcdes do professor formam um
conjunto que precisam estar em harmonia, sendo necessdrio projetar o ensino-aprendizagem
das criancas para um processo gradual e continuo, correspondendo as expectativas que levam
a construcdo do conhecimento.

Diante do exposto, o ensino da Matematica € mediado pelos professores, em que estes
criam condi¢des para a construcao formal dos conceitos matematicos, sendo um aprendizado
valoroso na Educagdo Infantil e a base para as proximas etapas da construcdo de

conhecimentos.
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